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MIT, HOGYAN? 


EGYESÜLETI ÜGYEK 

Az egyesületi tagnyilvántartással, tagdíjfizetéssel, postázással 
kapcsolatos ügyekben az egyesület irodájában kaphatnak tagjaink 
felvilágosltást.1133 Budapest, Kárpát u. 7/a. I. em. 11. Tel.: 497-559 

Figyelem! Kérjük az 1989. évi tagdíjakat befizetni! 

Köszönjük! 


PÖTYÖGŐ SZOLGÁLAT 

A megrendelés módja: a lapban megjelenő megrendelő cédulának 
vagy másolatának a kitöltésével lehet a megrendelést eljuttatni a 
C=-üjság szerkesztőségének címére. Ezzel egyidejűleg kell befizet¬ 
ni a kiszámított összeget az Egyesület számlájára. Amennyiben a 
megrendelő tud fénymásolatot csatolni a pénzfeladó vevényről, 
úgy ez elegendő ahhoz, hogy a megrendelés a teljesíthetők közé 
kerüljön. Amennyiben erre nincs módja, akkor meg kell várnunk, 
míg az OTP-n keresztül megérkezik az Egyesülethez a befizetést 
igazoló szelvény. Ezután kerülhet csak sor a megrendelés teljesí¬ 
tésére. Jelen pillanatban a pénzbefizetés igazolásának megérke¬ 
zésétől számított kb. két héten belül kerül sor a másolat elkészíté¬ 
sére és elküldésére. 

Az Egyesület számlaszáma, címe: OTP Budapest XIII., Visegrádi 
u. 7/b. MNB 217-98292, OTP 565-3610. 

Természetesen a pötyögő megrendeléseket, a kifizetendő össze¬ 
get leadhatják tagjaink személyesen is. 

Pötyögószolgálatunk a továbbiakban minden páros bélen csütörtökön 16 és 
19 óra között, a Kárpát utcai irodában várja az érdeklődőket. Természetesen 
megrendeléseket postán is lel lehet adni. Csekken történő belizetés esetén 
kérjük tüntessék lel az összeg rendeltetését. 


A kedvezmények a kővetkező vidéki 
könyvesboltok 2C sarkaiban válthatók 
be. 

PÉCS: Zrínyi Miklós Könyvesbolt. 7621 Jókai u. 25. Tel.; 
I 72-12835 

DEBRECEN: Szak- és ismeretterjesztő Könyváruház. 
4024 Hunyadi u. 8. Tel.: 52-23237 

SZOMBATHELY: Savaria Könyvesbolt. 9700 Mártírok te¬ 
re 1. Tel.: 94-12341 

VESZPRÉM: Kölcsey Ferenc Könyvesbolt. 8200 Cserhát 
út 7. 

BÉKÉSCSABA: Radnóti M. Könyvesbolt. 5600 Tanácsköz¬ 
társaság út 2. Tel.: 25-207 

GYŐR: Pattantyús Á. Géza Szakkönyvesbolt. 9021 Molnár 
Ferenc u. 9. 

SZEGED: Tömörkény Könyvesbolt. 6720 Lenin krt. 48. 
Tel.: 62-21453 

SZOLNOK: Szigligeti Könyvesbolt. 5000 Ságvári krt. 35. 
Tel.: 56-11133 

MISKOLC: Chip-kuckó. 3530 Tanácsház tér 14. 


Az Országos Commodore Egyesület módszertani kiadványa. 

Egyesületi iroda és szerkesztőség: 1133 Budapest, Kárpát u. 

7/a l.em. 11. Tel,: 497-559 

Felelős kiadó: Horváth Judit, az egyesület elnöke 

Főszerkesztő: Rados Péter 

Felelős szerkesztő: Dr. Horváth András 

Művészeti szerkesztő: Szulyovszky József 

Egyesületi szervező: Winter Júlia 

Lapmenedzser: Kovács Gábor 

Levélcím: Commodore Újság, 1388 Bp. 62. Pf. 86. 

Index: ISSN 0237-756 X 
MSZH Nyomda 


Kedves Tagtársak! 

Örömmel tájékoztatjuk önöket, hogy Egyesületünk lapja, 
a C-újság 1989 márciusától az utcai hírlapárusoknál is meg¬ 
vásárolható. Természetesen egyelőre csak kis példányszám¬ 
ban, 48 Ft-os áron. 

A hír azért kedvező, mert így azok is betekinthetnek Egyesü¬ 
letünk életébe, akik eddig nem is hallottak rólunk. Nem titkolt 
szándékunk az, hogy minél többen lépjenek be az Orszá¬ 
gos Commodore Egyesület tagjainak sorába. 

Azoknak, akik 48 Ft-ért vásárolják lapunkat — tehát nem 
tagtársaink — természetesen nem jár semmilyen egyesületi 
szolgáltatás. Sem a kedvezmények, sem a szerviz, sem a vásár¬ 
lási utalványok. (Hiszen például a havi kétszer60 Ft-os utalvány 
csak tagsági igazolvánnyal vehető igénybe.) 

További kedvező hír egyesületi tagtársaink számára, hogy 
az ÁPISZ lehetővé tette, három hónapon át érvényesek 
a vásárlási tikettek. íVyH ^ 

Dr. Major Ágnes 

főtitkár 


Commodore Egyesületi találkozók 

további időpontjai: 1989. június 3. és július 8. 

Helyszín: Petőfi Csarnok 

Szombaton 9—13 óra között 

Belépés a tagsági igazolvány felmutatásával. 

Az 1989-es 
tagdíjfizetés 

Az igények jobb kielégítése érdekében némi változás 
lesz, ezért kérjük figyelmesen olvassák el, melyik pá¬ 
holy milyen szolgáltatásokat nyújt. Bármelyik páholy 
tagságát is választja, PÖTYÖGÖSZOLGÁLATUNK, az 
apróhirdetési lehetőség és a szervizkedvezmény min¬ 
den tagunk rendelkezésére áll. Az egyesületi tagok 
részére minden hónapban klubnap a Petőfi Csarnok¬ 
ban. 

Vidéki tagjaink részére háromhavi vásárlási tikett ösz- 
szegyűjtése esetén, postai megrendeléskor, díjmentes 
csomagküldő szolgálat a NOVOTRADE RT. 2C Áruházá¬ 
ban. 

DEÁKPÁHOLY: éves tagdíja 666 forint, félévre 366 foint 

- a COMMODORE újság havonta megjelenő számai 

- vásárlási kedvezmények 

PLUSZPÁHOLY; tagdija egész évre 1777 forint, félévre 
911 forint, negyedévre 466 forint 

- a COMMODORE újság havonta megjelenő számai 

- havonta 120 forint vásárlási utalvány 

- pénzkímélő akciók, vásárlási kedvezmények 
SZUPERPÁHOLY: tagdíja egész évre 19 100 forint, félé¬ 
ves befizetés esetén 10 000, negye¬ 
dévenkénti fizetés esetén 5000 forint 

- 15 példány a havonta megjelenő COMMODORE új¬ 
ságból 

- 1800 forint vásárlási utalvány minden hónapban 

- vásárlási kedvezmények 
A befiztés módja: 

- személyesen az Egyesület irodájában 

- átutalással az MNB 217-98292 OTP 565-3610-8 szám¬ 
lára 

- megrendelés esetén számlát küldünk 

ÖCE főtitkár 
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Irásengedélyező rés 
egyszerűen, gyorsan! 

Az 1541-es lemezegységet használók többsége — egyszerű 
gazdasági megfontolásból — kétoldalas lemezeket használ, 
azonban ahhoz, hogy ezeknek a lemezeknek a „hátsó" oldalát 
is kezelni tudjuk, a lemezen gyárilag meglevő „írásengedélyező 
réssel" szemközt még egy ilyet kell kivágnunk. Ehhez szeretnék 
segítséget nyújtani az alábbi ötlettel. Kb. 1 mm vastag karton¬ 
ból vágjuk ki az ábra szerinti sablont, majd ezt egy szabványos 
irodai (SAX) iratlyukasztóba ütközésig csúsztassuk be, a lyu¬ 
kasztót állítsuk 8 cm-es lyuktávolságra. Ezután a sablon nyílá¬ 
sába ütközésig csúsztatott lemezre a lyukasztóval pontosan 
a kívánt helyen el tudjuk készíteni az írásengedélyező nyílást! 
(Első használat előtt ajánlatos a sablont egy papírdarab kivágá¬ 
sával kipróbálni!). 

Sikeres munkát kíván: 

Maurer Péter 


EGYESÜLET 
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Tisztelt Szerkesztőség! 

Többször olvastam már, hogy a lap szerkesztői szívesen 
fogadják az olvasók által írott programokat megjelentetés 
céljából. Ennek a felhívásnak eleget téve küldöm most el 
Önöknek Betűradar című programomat, amely C16-on és 
Plusz 4-en egyaránt fut. 

A Betűradar nyelvi fejtörő játék, amely fejlett szókincset és 
logikai készséget egyaránt igényel. A játék lényege, hogy 
kitaláljuk a gép által kigondolt ötbetűs szót. A játékos választ¬ 
hat, hogy a könnyebb, vagy a nehezített változattal próbál¬ 
kozik. A könnyebb változatban a tipp után megjelenik egy 
szám. Ez azt mutatja, hogy hány betű azonos a kigondolt szó 


betűivel oly módon, hogy azok a sorrend szempontjából is 
megegyeznek. Ezután a gép csillagokkal jelzi is, hogy melyek 
ezek a betűk. 

A nehezített változatban ez utóbbi segítség elmarad. 
A gép csupán azt jelzi, hogy hány betű azonos. Hogy melyek 
ezek, azt több próbálkozással, logikus gondolkodással talál¬ 
hatja csak ki a játékos. 

A program nem használja az ékezetes karaktereket, így 
természetesen a gép csak olyan szavakat talál ki, amelyek 
nem tartalmaznak ékezetes betűt. 

A Betűradar igazából nem igényel magyarázatot, hiszen 
a program tartalmazza a játék leírását. 

Üdvözlettel: 

Igali István 


2 REtI '* C=U.JSRG SORSZHM- 152 

3 RÉM ■* BETURBDRR C ♦ 

O 4 RÉM ♦ PROi3RBM= IGRLl ISTVRM * 

5 RÉM 

10 SCHCLR. ■ COLQR 8, l = C0L0R4. 1 ’ DÍM G3-<;50> 

20 FÓR X=1 TO 50’RERD B..B,C,O.E 

:38 c;X> =CHR4:CFl > -i-CHRÍ-<6 >-I-CHR4-CC > -r-CHRí-CD > -rCHRí- CE> 

40 NE>a' X 

50 DHTft65, GG. 7G > G5 j 75 / 72/ G9 - SG / G9 / 82 j 65 / 71 / 88.. 65 / 82 / 72. G5 / 77 / 65 / 82 / 65,82,65 / 78.8 
9 

60 DFtTR72 / 73 / 76,68 > 65 / 65,77.79,84.84 / 72,85.90,65,84,65,83,90,65,76,72,79,82,79,7 

^3 DRTR66,65,82,78,65,73,79,78,79,75,66,69>, 82, 69,75,7:3,76,79,78,65,66,79,76,72,6 

80 DRTR73,83,77,69,82,66,85,82,79,75,74,79,71,79,83,66,85,75,84,65,74,85,82,84,6 
5 

90 DRTR67', 69,67,7:3,76,74,85, "72,65,82,67,85,75, 79,82, 75,69,82,69, 75,67,8:3,7:3,71,6 
5 

100 DRTR70,79,71,65,83,78,65,80,79,83,70,65,75,65,68,78,69,86,69,83,70,73,79,76, 
65 

110 ÜRTR71,65,90,83,73,79,68,86,65,83,71,65,76,76,89,79,66,83,73,84,71,85,82,85, 
76 

120 ORTR80,65,78,68,65,80,79,75,79,76,80,73,82,79,83,80,69,82,69,77,82,7:3,65,68, 
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í30 DRTR83,90,78,79,66,83,73,75,69,82,83,65,82,79,75,83,79,82,79,76,84,65,78,85, 
76 

140 0RTR85,76,84,82,65,85,71,82,65,84,86,65,90,85,76,86,65,82,71,65,86,7:3,79,76, 
65 

150 OIM Kir-<:20> 

160 FÓR V=1 TO 20 = RERÜ KT-C V > MEXT V 

170 QRTR"* ^ W m** ■* v * ik # ♦ ♦ * » * * * :*i » * 

180 ORTR":*** * # *■■*** * W- * * ■* W- * * * * ♦ ♦ 

♦ * #" 

190 DRTR“*:t'.if ** , "W-** * 'm" 

200 ORTR"* * * * ^ :4( 1* ■* * W", ^ 

210 DRTR"4i* **** ***** * *"," " 

220 ORTfi" * *"," * *" 

230 VOL 4‘C=2 
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10 = REflŰ 
: C=C 1 


. V 


X / Y 

IF C=l< 


THEH C 


^PRIHT 


FÓR 1=1 TO 
SOUHD 1/X,V 
G03UB 360 
líEX.T 1 

FÓR I. = 1TO300 = HEXT 
FÓR 1=1 TO 7-REfiO 
SOUHD 1/X/V=C=C+1= 

GOSüB 360 

14EXT I — 

FÓR 1 = 1 TO 300'-HEXT 1 : GOTO 400 

DfiTR596 j 45,453.30/643/45.453.30 ^ 704/20/739.20/704,30.643. -íO- 670/30,596 < 40 

OBTFt 596 / 40 /63S / 30 , 685,40 / 704 / 30 - 685 / 40,638 / 30 / 596, 40 

C0L0R1.C,3=S=21 

FÓR V=1 TO 20'8=8-1 

CHfIR 1/8.8/ K4' <. V > ■ HEXT S' 

RETURH 

8CHCLR' COL.OR 0/15/0' COLOR 4/15/0 •• COLOR 1/2/7 
PRIHT"B FELRDRT RZ, HOGY K.ITRERLD R GÉP RLTRL»“ 

PRINTTRB<;2>“KIG0HD0LT 5 BETŰS SZOT. R TRTEK K.ETW" 

PR.INT"FOK.OZRTeOL RLE. R l'-.OHHYEBB VRLT0ZRTBRH»" 

PR1HT"R GÉP MEGMUTRTJR/ HOGY R 1 IPPEDBEH HRHYKl" 

PRINTTRB<4>“0LYRH BETŰ VRH.. RMELY MEGEGYEZIKKI" 

PRIHT--SORREHD SZEMPONTJRBOL IS!- R KIGOHDOLTW 
PRIHT"SZO BETŰIVEL 8 EZEKET CSILLRGOK.K.RL TELZI" 

PR INT "fi nehezített VRLTOZRTBRN R GEP CSRK. RZT«“ 

PRINTTRBC1>"JELZI/ HOGY TIPPEDBEN HRNY OLYRN BETŰM" 

PRINTTRB-:.2>"VRN, RMELY SORREND SZEMPONTJRBOL ISW" 

PRINTTRB<:3>“RZONOS R KIGONDOLT SZÓ BETŰIVEL. M" 

PRINTTRBC10>“MELYIKET VRLRSZTODvM" 

INPUT" NEHEZEBB <><>/ KÖNNYEBB <;K>";Vir 

COLOR 1/1= COLOR 4,6/4'COLOR 0,6/4'SCNCLR 
X= I NT < RND <; 1 > »50-t-1 > ' W=0 

CHRP 1 / 2,0 / " TIPP " ' CHRR 1, 9,0, " TRL. iPíKM" 

DO UNTIL W=20'Rír="" 

INPUT Rí- = SOUHD 1,685 / 10 ' T=0 ' lvl=W+1 
IF V.4'=“K" THEN GOSUe 990'ELSE 610 
GOTO 620 
GOSUB 790 
PR INT TRB'::9>"n" ;T 
IF T=5 THEN 850 
LOOP 

PRINT" W" 'CHRR1/22/0/"TIPP“'CHRR 1,29,0,"TRL."'PRINT'PRINT 
DO UNTIL H'=40'RS:="" 

INPUT “ mmWKfWWWiVWWililKfeiWii'Millillliii!'' ; Rír- = SOUHD 1 / 685,10' T=0 ' H=W+ 1 
IF VÍ-="K" THEN GOSUB 990'ELSE 700 
GOTO 710 
GOSUB 790 
PR INT TRB<29>“:T" r 
IF T=5 THEN 850 
LOOP 

FÓR 1=1 TO 300=NEXT1'SCNCLR 
COLOR 4/15/0'COLOR 0,8,6'COLOR1,1 
PRINTTRB-.;5;‘"M«HR EDDIG NEM TRLRLTRÜ KI, RKJí.ORM" 

PRINTTRB7.9> “ELRRULOM R MEQOLDRST ! SIMM" •• PRINTCRB':'. 10> “R MEGFEJTÉS 
PRINTTRBC 17>CHR»':'. 130>Qí ÍX> ; " MMM" 'GOTO 910 


EZ VOLT' KOMM" 


IF 

IF 

IF 

IF 

IF 


1 >=MiD4r<;Rir-/1, i> 
1 ;>=MiDír-':;Rír / 2/1 > 
i:'=míD3-<:ríií;,3/ i> 
i;<=Mi0ir-<r,RíiP/4/ !';• 
1 :<=Mio.t-<;Rir- / 5/1 > 


THEN 

THEN 

THEN 

THEN 

THEN 


T=T-H 
T=T"H 
T=T+ 1 
T=T4l 
T=T-»-l 


MIDÍ <Q-t-<;X> / 1 
MIDír-<.Qs«'-<:X> / 2 
MiDJrcQsr-cx;', 3, 

MIDíKQíí'CX;* ,4/ 
mio.t-<:qí<:x> ,5, 

RETURN 

FÓR 1=1 TO 200'NEXT I 
SOUNDl,685,15'SOUHD1,739 
FÓR I"=l TO 400'NEXT 1 
SCNCLR'C0L0R4,15,0'COLOR 
F’-RlNT"K»»!Wír 

PRINTTRBC.S;' “ELTRLRLTRD" , W; "LÉPÉSBŐL ! ÜIMWM" 
INPUT" JRTSZOL MEG EGYET <I/n;'";Zí- 

IF Zir="I" THEN 930'ELSE 950 
II<PUT"W»!:iM»!»iiiiisiuii|NEHEZEBB CN';-, KÖNNYEBB <.y- > 

GOTO 540 
IF Z5r=‘'N" THEN 960'ELSE 910 
SCNCLR 

PR I NT r RB <: 8 > " M»Í(WR|7.EME.LEM JÓL SZORRKOZTRL ! RIMMJl!" 
PR1NTTRB7 17>CHRsF<; 130> "SZIRKUMMAIM" = END 
H=3125'IF N>20 THEN H=2345 
POKE H+W+40, 118' PŰKE H-t-WiK40+6/ 11 7 
IF MIOíFCOíCX;' ,1/1 >=MID.T<F13'-/ 1, l >THEN 
M104- 7.0.sr- 7. X , 2 / 1 > =M 1 Oí C RilP ,2,1 ;• FHEN 
Mio$<;Qír<.x>/3/ i>=MiDir<:Rif /3/1 ;'Then 
M X D4- <. OíT- í. X ;< / 4 / 1 > =M I O-t- 7 Rí , 4, 1 > THEN 
MI0Í70Í 7X> ,5/1 ;<=MlOí7Rir-/ 5/ 1 i-THEN 


■ 15 = SOUND1 / 798,15' SOUHD 1,643 ..15 = SOUHD 1,685,30 
0/8/6'COLOR1,1 


■ Ví 


IF 

IF 

IF 

IF 


T=T+1 
T=T-»'l 
T=T+1 
T=T+ 1 
T=T+1 
P.ETIJRH 


POk.E 

POKE 

POK.E 

POKE 

POK.E 


H+Wit!40+1 / 42: 
H-í-Ní^40'+2 / 42 
H'+W*40+3,42 
H+W»40+4/42 
H-H-.14'40->'5,42 


GOTO 

GOTO 

GOTO 

GOTO 


1060 
1070 
1080 
1090 
110id ' 


1020 

1030 

1040 

1050 


ELSE 1110 
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Vigyázat, vírusveszély! 11 


Tisztelt Szerkesztőség! 

Az utóbbi időben számítógépes berkekben egyre többször 
esik szó a „vlrusveszély"-ről, amely éppúgy fenyegeti a személyi 
számítógépeket, mint a nagy hálózatokat. Ez ideig Magyar- 
országon nem jelentett komolyabb veszélyt, de a hazai számítás- 
technika fejlődésével, a szoftverpiac kibővülésével és az Illegális 
programmásolásokkal egyre több olyan termék kerül a felhasz¬ 
nálók birtokába, ami valójában már egy ártalmas kártevő 
kórokozóját hordozza magában. 

A személyi számítógépek vírusveszélye 

A személyi számítógépeknél az eddig tapasztalt víruskártevők 
hatása alapvetően háromféle módon jelentkezik. 

1. Az illegálisan másolt szoftver egy bizonyos használati idő 
után működésképtelenné válik, de a használt többi szoftver, 
rendszer nem sérül. 

Ez a legártalmatlanabb változat, kárt valójában nem okoz, 
csak az illegális használat elleni védekezést valósítja meg, 
amely vitathatatlanul jogosnak tekinthető. 

2. A vírus — amely maga Is program —, beépül más használt 
szoftverekbe és azok működését Is hosszabb-rövidebb Idő után 
lehetetlenné teszi. Ilyen például a napjainkban gyakran emlege¬ 
tett „potyogós" vírus, amely az általa kiváltott jelenségről 
(összeomlik a képtartalom) kapta a nevét. 

Igen ártalmas vírusfajta, ugyanis a PC-n használt valamennyi 
programunkat tönkreteheti. Hatása csak teljes törléssel, rend¬ 
szerújragenerálással ellmlnálható, amelyet csak kellően fel¬ 
készült szakember tud elvégezni. Néhány esetben, ha a vírus 
megjelenési formája ismert — ilyen például az említett „potyo¬ 
gós” vírus —, maga a vírus Is eltávolítható anélkül, hogy bármi 
károsodna, de ismeretlen vírussal ne kísérletezzünk, ez az út 
nem járható. A másik hasonló kaliberű vírus, amit szintén ebben 
a kategóriában említenék az a „rését" vagy „boot" vírus néven 
vált ismertté, fő ismertetőjele az, hogy a COM kiterjesztéssel 
rendelkező programokat támadja meg elsősorban. Az így 
megfertőzött programok legelején rögtön egy ugrási utasítás 
található, amely a vezérlést átadja a program végéhez csatoló- 
dott vírusnak, ez a hordozóprogram elejét átírja úgy, hogy 
a futás helyett a gép egy „reset"-et hajtson végre. 

3. A legártalmasabb vírusfajta magát a számítógépet teszi 
tönkre. Napjainkban éppen e problémával birkózik a Budapesti 
Műszaki Egyetem szakgárdája. 

Ellene egyelőre nincs orvosság más, mint a számítógép 
teljes központi egységének — valamennyi kártyával és egy¬ 
séggel egyetemben történő — cseréje. 

A számítógéphálózatok vírusveszélye 

Külön problémát jelentenek a hálózati üzemű gépek, amelyek 
a hálózati adatforgalmon keresztül Is fertőződhetnek. A hálóza¬ 
tokon keresztül történő fertőződés hazánkban még nem jelent 
akkora veszélyt, mint a technikailag fejlettebb országokban, 
hiszen nálunk még (sajnos) nem állnak rendelkezésre olyan 
országos hálózatok és adatbankok, amik közvetlen hozzáférhe¬ 
tőségükkel lehetővé tudnák tenni a fertőzés terjedését. Kül¬ 


földre kitekintve viszont már több példát is megemlíthetünk. 
A legutóbb kapott hír szerint egy bázeli vegyipari nagyvállalat 
számítástechnikai osztályán olyan méreteket öltött a fertőzés, 
hogy a szakemberek szükségesnek látták egy Intenzív vírus¬ 
szakértői oktatás bevezetését, valamint olyan teamek szerve¬ 
zését, amelyek a védekezéshez szükséges eszközök kikísérlete¬ 
zésével foglalkoznak. A tapasztalt jelenségek közül kettőt 
említenék példaképpen. Az első esetben a hálózathoz kapcsolt 
személyi számítógépeket nem lehetett egérrel működtetni, 
a másik pedig a nyomtatókat tette’használhatatlanná (csak 
levél módban működtek). A számítógépes AIDS sokszor nemzet¬ 
közi hálózatok útján terjed, amelyet szinte lehetetlen kivédeni. 
A világot behálózó EARN adatátviteli rendszer közreműködésé¬ 
vel a computer-sáskák bárhova eljuthatnak, így a földkerekség 
mintegy hat-hétezer nagyszámítógépe remeghet az „életéért". 

Medicina, vakcina és egyéb jó tanácsok 


Mint az elmondottakból látható, a károkozás általában nem 
azonnal, hanem időzítetten jelentkezik, így várható bekövetke¬ 
zésének veszélye az esetek nagy többségében előre nem 
érzékelhető. A számítógép-vírusok a gépekbe csak adat¬ 
hordozók közvetítésével kerülhetnek, a leggyakrabban használt 
adathordozó pedig a floppy lemez, ezért a vírusok terjesztői 
alapvetően a floppyk. A tapasztalat szerint a leggyakoribb 
vírushordozók a játékprogramok, amelyek másolás elleni védel¬ 
me váltja ki elsősorban — de nem kizárólagosan 11 — a nem várt 
hatást. 

Nyomatékosan felhívjuk rá a figyelmet, hogy egyes vírusok 
a floppyról már akkora PC-be jutnak, ha semmi mást nem csi¬ 
nálunk, csak a fertőzött floppy tartalomjegyzékét olvassuk be 
a gépbe megtekintés céljából. A védekezéshez néhány nagyon 
hatásos ellenprogram látott már napvilágot szerte a világban. 
Az USA-ban elkészítették a C—4 nevű házőrző kutya programot, 
amely az összes hozzáférést jelzi a merevlemezhez, a brit 
„SOPHOS" szoftverház legújabb Vaccine nevezetű programja 
leteszteli az operációs rendszert, és ha bárminemű változást 
észlel, azonnal figyelmezteti a felhasználót az illetéktelen 
behatolásra. Igaz, ezt a védelmet csak steril rendszereknél 
lehet használni, amelyeket még nem fertőzött meg a kór. 
Potyogós vírus elleni medicinaként már hazánkban is egyre 
többen alkalmazzák a fertőzött gépeknél is használható Chkvir 


Exe csodagyógyszert. Végül, de nem utolsó sorban a Commo¬ 
dore 64 tulajdonosoknak a 64’ER magazinban BHP Killer néven 
leközölt a BHP ellenszert szeretném ajánlani. Akinek viszont 
nem sikerül hozzájutni a fent említett szoftverekhez, annak 
a legjobb és legolcsóbb védelem még mindig a közönséges 
ragasztó, mert a felülírástól védett lemezeket legtöbb esetben 
a vírusok sem tudják megtámadni. A vírusok elleni védekezésben 
hatásos még, ha csak garantáltan vírusmentes forrásból szár¬ 
mazó programokat alkalmazunk és tartózkodunk minden isme¬ 
retlen eredetű szoftvert tartalmazó adathordozótól. Sajnos 
a vírusveszély már naponta tapasztalható realitás és a fenti 
megelőzést célzó javaslatok sem nyújtanak 100%-os garanciát 
a probléma megoldására, de alkalmazásuk jelentősen csökkenti 

a fertőződés veszélyét. -r. ~ ■ , 

ifj. Sekk Karoly 
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PROGRAM 


8Ö. 08. 18. C, CHS > " 


40 FÓR. I = 1T032 = RERÜOH < I > • t-ÍEX t 1. 

50 PR IHT" nm a bhp- v i rus-k i ller ü" •• pr iht"« 

60 PRIHT“l«K*ia 1 ■! vírus K.ERESESE" 

?0 PR.IHT'‘Ma 2 1! R VIZSGRLT PROGRRH" 

80 PR.IHT"Ma 3 ■ R VÍRUS ELTRVOLITRSR" 

5*0 PRIHT"Wa 4 ü R LEMEZ TRRTRLGM..TEGVZEKE" 

100 PR.IHT"Na 5 « PR.OGRRM VEGE" 

110 GETRÍ- = IFRÍ=" "THEHl 1,0 
120 OHVRL <; Rí > GOTO 140,47’0.520 / 83í3 / 300 
130 GOTO110 

140 RÉM ■**■* R LEMEZ VIZSGRLRTR 

150 GOSUB360 ’ IFFTHEHPRI HT " na" R2Í = GOSUB330 •• GOTO50 
160 OPEH1,8, 15, " I " ‘ 0PEH2 / 8, 2 / " «^" = PR. I HT “ na PRSS 1 •" 

1 ?0 TR= 18 •• SE= 1 = FZ=0 
180 PRIHT ."U1 2 0 18";SE = SK=SE 
130 GET#2/RÍ/BÍ 

200 ■VR=RSC':'.Rí-+CHR..t-<.0> > ■ SE=RSC<.BÍ+CHRíCí}.> > 

210 F0ReP=2T0226 STEP 32 
220 PR I HT tt 1, " B-P 2 " / BP 

230 GET#2, Rí ’ lF<RSC<Rí-vCHRí CG;< >RHD15><>2.THEHHEXTBP = GOTO280 

240 FZ=FZ+1 ■ GET#2 / Rí; Bí '■ TRCf- Z> =RSC<.Rí-4-CHRí CG > ;■ ■ SECFZ>-RSC CBí•+-CHRÍ C80> > 

250 F lí CFZ> = " " = 01 CFZ;<=SX = Ü2CFZ>='-BP-+ 1 

260 FÓR 1 = 1 TG 16 = GET#2, Rí • F I í CFZ > =F 1 í CFZ > ■+ RÍ ' HE;>(T I 

270 PRIHT".";‘HEXTBP 

280 IFTR-O0THEH180 

230 PRIHT■IFFZ=0THEHPRIHT"WHIHCS PRG-FILE R LEMEZEM !" ^30X0420 
300 PRIH'f'Wa PRSS 2 «" 

320 VZ=0’Z=0 
330 1 

340 PrThT«^1,"U1 2 0";TRCZ>;SECZ> 

350 GET#2/ Rí , Bí = FT=RSCCRí-+-CHRí C0> > • FS=RSCCBí-+CHRí C0> ;< = GET#2. Rí = R=t-1SCCRÍ+CHRÍ C 
360 FÓR1 = 1T032■GET #2- Rí = R=RSC C Rí+CHRÍ C G > > 

370 IFR=DRCI>THEHHEXTI= GOTO430 
380 I=34’HEXTI 

330 PRIHT" . " ; ’ IFZ-OFZTHEH330 

410 IFVZ=0THEHPRIHT=PRIHT"» HEM TRLRLTRM BHP-VIRUST!" 

420 CL0SE2•CLOSE1= GOSUB330'GOTO50 

430 PR I HT = PR. I HT " VIRUS fiZ RLRBB1 PROGRRMBRH a" F I í C Z > " «" 

440 VZ=VZ+ 1 = VFÍCVZ>=F IÍCZ> VT<VZ>=TRCZ> = VSCVZ> =SECZ> 

450 V1 C VZ > =01 C Z> ‘ V2C VZ > =D2CZ;■ 

460 GOTO330 

470 RÉM ■***■ R VIZSGFlLT PR.OGRRM W** 

480 PRIMT"n"/=1FVZ=0THEHPRÍHT" HIHCS VIZSGRLRHüO PR.OGRRM.GOSUB330•ŰOTO50 
430 PRIHT" a VIZSGRLT PROGRRM ’ iÖM" 

500 FORI = lTOVZ ' PRIHTVFÍ C l ;• ^ HEXT I 

510 GOSUB330 •• GO rO50 

520 RÉM VÍRUS ELTUHTETESE 

530 F'RIHT“n" ; = IF VZ=0 THEH PRÍHT"HIHCS VIZSGRLRHÜO PR.OGRRM ! " ' GOSUB 330 ’ GOTO 
540 GOSUB 360= IF F THEH PR.ÍHT"na"R2í = GÜSUB 330 J GOTO 50 
550 OPEH 1,8,15."I"■OPEH 2/8,2"#" 

560 FÓR Z=1 TO VZ=PRÍHT"a"VFíCZ>"» - ";=rR=VTCZ>=SE=VSCZ> 

570 FORI = lTO 8 = PRIHT#1, "B-F 0";TR.;SE 
580 F'RIHT#! , "U1 2 0"TR;SE 

530 GET#2, Rí, Bí = TR.=RSCCRÍ+CHRÍ C0> > = .SE=RSCC8Í+CHR.Í C0> > 

600 HEXT I 

630 PRIHT #1,"U1 2 0 18";V1C Z > = PR1HT #1,"B-P2";V2 C Z > 

640 PRIHT#2,CHRÍCTR>CHRÍCSE>; 

650 PRIHT#!, "U2 2 G 18" ; VI C Z;-= IHPUT# 1, Rlí, R2í , R3í, R4Í 

651 IF R1ÍC>“00" THEH PR1HTR2Í=CLOSE2=CLOSE1=GOSUB330=GOTO50 
660 PRIHT"VÍRUS ELTRVOLITVR!" 

670 PRIHT#1, “6-P2" ; V2CZM27 

680 GET#2, Rí, Bí = ÜL=RSCCRÍ-+-CHRÍ C0> >->-RSCCBÍ-+CHRÍ C0> >*256 
700 ZZ=0 

710 ZZ=ZZ+1= PRIHT#1,"U1 2 G";TR;SE 

720 GET#2, Rí/Bí = TR=RSCCRÍ+CHRÍC0;' > = SE=RSCCBÍ-+CHRÍ C0;< > 

730 IF TR<;>0 THEH 710 
750 IF DL=ZZ THEH 820 

760 PRIHT#1,"U1 2 0 18“;VlCZ>-F-RIHT#l,"B-P2";V2CZ>+27 
770 ZL=2Z RHD 255 =ZH=IHTCZZ/256> 

780 PRIHT#2,CHRí CZL >;CHRíCZH>; 

730 PR I HT # 1, " U2 2 0 18 " ; V1 C Z > 

820 HEXT Z=VZ=0=CLOSE2=CLOSE1-GOTO 50 

830 RÉM mmniim directory »=♦*»»* 

840 GOSUB 360=IF F THEH PRIHT"na"R2í=GOSUB 330=GOTO 50 

850 PR.IHT"n 0 "; =OPEHl,e,0, "í" =POK,E781,1 =SVS6547S = GETRÍ,RÍ,RÍ,RÍ = XÍ=CHRÍC0> 

860 FÓR 1 = 1 TO 7=GETRí,Bí,Cí,0í = PR.IMTRÍBÍCíOí; =HEXT = PR,IHT=GETRÍ,RÍ,RÍ,BÍ 

870 IF ST THEH SVS654S4=GOTO 830 

880 PRIHT RSCCRÍ+XÍ>-+^256*880CBÍ+XÍ>; =GOTO 860 

830 CLOSE1=GOSUB 330=GOTO 50 

300 SYS 2048 

310 DRTR31,8,134,7,158,134,40,52,51,41,17,0,134,40,52,52,41 
320 ŐRT R1 72,50,5*3,54,170,52,56,58,86, 73,82,85,83,0,0,0 
330 PRIHT = PRIHT = PRIHT"-CR.ETURH>" = F'0K.El38, G 
340 GET Rí =IFRÍ-OCHRÍ C13 > THEH340 
350 RÉTURH 

360 RÉM LEMEZ ELLEMORZES 

370 F=1 =0PEM1,8, 15, "I" = 1HF‘'UT#1, Rlí, R2í, R3Í, R4Í = CLOSEl = IFR1Í="00"THEHF=0 
380 RETURH 
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SZOFTVER 





Minden játék szeretne jobb 
lenni a többinél. A grafika, 
a zene, a játékötlet ebben a 
versengésben nagy szere¬ 
pet játszik. Nyolc játékot mu¬ 
tatunk be, melyek 1988-ban 
sikeresek voltak az NSZK- 
ban. 






Találkozzunk Búbbal és Bobbal, a két 
abszolút könnyűsúlyú brontoszaurusszall 
A két hős egyetlen célja, hogy megsemmi¬ 
sítsék a pimasz és rosszindulatú ellensé- 
gaíket. A cselekmény három lépésben 
történik. Az elsőben a két hős gömböket 
fúj, amelyekkel azután a második lépésben 
körül lehet zárni az ellenfelet. A harmadik 
fázisban azután Búb és Bob széttapossák 
a bezárt alakokat, ezzel kirúgják azokat 


a képernyőről, mielőtt azok banánná, al¬ 
mákká, dinnyékké vagy gyémántokká vál¬ 
toznának. 

A Bubble Bobble a legszebb C64-es 
átirata egy játéktermi automatára készült 
programnak. Búb és Bob sok viccel harcol¬ 
nak 100 különböző képernyőn keresztül. 
A labirintusokban hatféle pimasz alakkal 
találkozhatnak, például sajtot görgető szel¬ 
lemekkel, ide-oda úszkáló halszörnyekkel, 
hamburgerhez hasonlatos harapósokkai 


és másokkal. Aki nélkülözni tudja a páncé¬ 
losokat robbantó Rambókat, a bombákat 
szóró repülőket, boxoló, agy nélküli bar¬ 
bárokat, annak a Bobble Bubble Igazi 
élmény lesz. A grafika és a zene is klassz, 
vidám. 

Bubble Bobble. Gyártó: Firebird, ár: 
39,95 márka (lemez). Hivatkozási cím: 
Ariola Soft, Hauptstrasse 70, D—4835 Riet- 
berg 2. 



He»t 

Hest 

£«st 

E«st 


Hcst HJn4s 


Az Ultima IV nagy sikere után igen nagy 
igény volt egy megfelelő színvonalú foly¬ 
tatásra. Hosszas várakozás után 1988-ban 
került a német piacra az Ultima V. A vára¬ 
kozás megérte. Egy csoport embernek 
ismét meg kell oldani egy komoly felada¬ 
tot. 

Mint az elődöknél, a játékot itt is számos 
apró dolog teszi izgalmassá. így például 


a tavernákban hatféle bort mérnek. Az 
éjszaka/nappal ciklus bizonyos problémá¬ 
kat rejt. Néha a hősök nem jutnak el 
nappal a védelmet nyújtó városba, így 
a szabadban kell éjszakázni. így viszont 
talált „étekként" szolgálhatnak minden¬ 
féle szörnynek. 

A grafikán az Ultina IV-hez képest 
finomítottak, az azonban más szerepjáté¬ 


kokkal nem tud lépést tartani. A zene 
egészében véve elfogadható, de nem figye¬ 
lemre méltó. Mivel azonban a szerep¬ 
játékok élvezői erre nem sok hangsúlyt 
fektetnek, ezért válhatott az Ultima V. az 
egyik legkedveltebb ilyen programmá. 

Ultima V. Gyártó: Órigin, ár: 80 márka 
(lemez). Hivatkozási cím: Rushware, 
Bruchweg 128—132. D—4044 Kaarst 2. 
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SZOFTVER 



A Street Gang a fiatal Mickey története, 
aki a családjával egy unalmas kisvárosból 
New Yorkba költözik. Gyorsan észreveszi 
azokat a fiatalokat, akik az utcán lófrálnak 
és a járókelőket terrorizálják. Ö is ide 
akar tartozni, hogy tevékenyen részt ve¬ 
gyen a történésekben. 

Hamarosan találkozik egy bandával és 


annak vezetőjével, Lockéval. HaMickeynek 
sikerülne levágnia a főnök hajdíszét, „fel¬ 
veszik". Ettől kezdve hősünkre rászabadul 
a pokol. A banda a nyomába ered, kukák¬ 
ból lőnek rá és végighajszolják a városon. 
A banda egyébként nem úgy néz ki, mint 
egy gengsztercsapat, sokkal inkább úgy, 
mint a joggingolók. 


A játékkal ellentétben a szerzők a zenére 
igen nagy figyelmet fordítottak. Az tökéle¬ 
tes, technikailag is brilliáns. Különben 
a Street Gang inkább átlagon aluli. 

Street Gang. Gyártó; Rainbow Arst, ár: 
39 márka (kazetta), 59 márka (lemez). 
Hivatkozási cím: Rushware, Bruchweg 
128-132, D-4044 Kaarst2. 



Az akciójátékok általában az erőszak és 
a brutalitás erősen negatív érzelmi lenyo¬ 
matát viselik. Hogy ennek nem kell feltét¬ 
lenül így lenni, azt az Impossible Mission 
II. bizonyítja. 

A feladatunk a világ megmentése. Ehhez 
meg kell találnunk egy-egy kódszámot. 
Ezek ott rejtőznek valahol három toronyban 
és robotok vigyáznak rájuk. Ha minden 


kód megvan, trezorokat kell keresni, ame¬ 
lyekben egy-egy zeneszám van. Ha ezeket 
is felvettük, a világ megmentésének már 
csak a kapcsolóközpont az akadálya. Az 
Impossible Mission II. szinte tisztán ügyes¬ 
ségi játék. A külvilági ügynökünk fegyver¬ 
telen, így nem is tud védekezni. Ha mégis 
eltalálná egy őrző robot plazmafegyvere, 
újra kezdhetjük a játékot. Egyetlen torok¬ 


szorító momentum a mélybe való zuhanás, 
amelyet hosszantartó hangos ordítás kísér. 
Ezért egészen erőszakmentes ez a játék 
sem lehet, de ez mégis szerényen a háttér¬ 
ben húzódik. 

Impossible Mission II. Gyártó: Epyx, 
ár: 34,95 márka (kazetta), 49, 95 márka 
(lemez). Hivatkozási cím: Rushware, 
Bruchweg 128—132, D-^44 Kaarst 2. 
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A Daley Thompson's Olimpic Challenge 
a játékosokat olimpiai csúcsok elérésére 
készteti. A kezelő Daley Thompson szere¬ 
pében vehet részt az olimpiai tfzpróbában. 
Ezt ígéri a játék leírása, és jó, ha ezt komo¬ 
lyan vesszük. Egyhetes Daley Thompson 
játék után a joystickot kezelő karunkon 
erőteljes izomnövekedést fogunk tapasz¬ 
talni ... Ugyanis a tiszta joystickmozgatás 
a lényeg. Már az első edzéseknél kiveri 
a veríték a homlokunkat. A tréning pedig 
feltétele a sikeres olimpiai részvételnek. 

A játékos számára a feladat, „rángatni 
a joystickot, amíg az bírja", mégpedig 
háromszor fél-fél percig. 


A joystick megfelelő kezelésekor azután 
egy üveg erőt adó energiaitallal töltődik 
fel. Ez szimbolizálja a magunkba zárf 
edzési energiát. Az erőteljes kar mellé 
szolid joystickot ajánlhatunk. 

Mialatt a játékos a joystickok között 
választhat, „Daley" sprite az adott sport¬ 
ághoz illő sportcipők között kell, hogy 
döntsön. Ha rosszul választunk, az több 
energiánkban kerül, mint kéne. Ekkor pe¬ 
dig újra rángatózhatunk. így például, ha az 
első számnál, a 100 méteres síkfutásnál 
magasugró cipőt választunk, előbb görcsöl 
be a kezünk, semmint Daley a célba érne. 
De a rossz edzésnek is az a következmé¬ 


nye, hogy addig kell a joystickot „működ¬ 
tetni", míg a karunk ki nem szakad... 

Az olimpiai tízpróba minden száma 
megvan: 100, 400 és 1500 méter futás, 
távolugrás, súlylökés, diszkosz- és gerely¬ 
hajítás, akadályfutás, magas- és rúdugrás. 
A vezető játékosnak viszont csak egy 
„száma" van, a joystickrángatás. 

Daley Thompson's Olimpic Challenge. 
Gyártó: Óceán, ár: 34,95 márka (kazetta), 
49,95 márka (lemez). Hivatkozási cím: 
Ariola Soft, Haupststrasse 70, D-^835 
Rietberg 2. 



Öfí HÍGÍí 




Sportot kínál az Epyx The Games játéka. 
Nyolc klassz sportág áll a rendelkezésre. 
A toronyugrástól a tornán át a felemás¬ 
korlátig számos sportág hivatott gondos¬ 
kodni a szórakoztatásunkról. Itt a játékos¬ 
nak nem kell tönkrerángatni a botkor¬ 
mányt. 

Ezzel szemben szép grafika, a játék¬ 
figurák okos vezetése és kedves betétek 
teszik a programot élvezetessé. Minden 
sportágat részletesen leírnak a kezelési 
útmutatóban. Ott találunk információt az 
értékelési szempontokról és a joystick¬ 
mozgatásról is. Jól szemléltethető mindez 
a felemáskorlát gyakorlaton keresztül. Egy 



grafikus táblázat mutatja meg a lehetséges 
szekvenciákat és azok nehézségeit. A ver¬ 
senyben a szereplőt egy szekvencia végre¬ 
hajtása után meg lehet állítani. Az edző 
közvetlenül a helyszínen áll és szurkol 
a tanítványért. 

Igazán komikus látvány, ha a tornász 
elveszti tartását a felemáskorláton és le- 
bucskázik. Vagy a tornában a gyűrű¬ 
gyakorlatnál elszáll belőlünk az erő. Csaló¬ 
dottan temeti arcát kezei közé a sportoló 
és sír. A kalapácsvetővel más történhet. 
Ha a szerét túl későn engedi el, a kalapács 
a képernyő irányába repül a pálya he¬ 
lyett. .. Durva hibánál a kalapács a sporto¬ 


lóra tekeredik és hátulról fejbe vágja. De 
a The Games nemcsak vicces betétekbál 
áll. A nyolc sportágat rendkívül szépen 
valósították meg, bár a nemzeti himnuszok 
hangzásán lenne mit javítani. De ennek 
ellenére is a háttérgrafika és a joystick¬ 
vezetés az csúcsszuper. A joystickvezér¬ 
lés megoldása egy sportjátékhoz képest 
egyszerűen zseniális, az igazi sport-játék- 
élmény garantált. 

The Games. Gyártó: Epyx, ár: 49,95 
márka (lemez). Hivatkozási cím: Rush- 
ware, Bruchweg 128—132, D—4044 Kaarst 
2 . 
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SZOFTVER 




Automatikus lövőgépek, sugárzó falak 
és agresszív légi kötelék ellen kell bizonyí¬ 
tania az 10 játékosának. Már az első 
jelenetben kétségbe eshet a tapasztalat¬ 
lan játékos. Szaturnuszszerű figurák töltik 
ki a képernyőt. Sok ügyességre van szük¬ 
ségünk, ha ki akarjuk kerülni ezeket. Már 
a gyakorlott játékos is kemény próba elé 
kerül. 

Az 10 története nem egészen egyértel¬ 
mű. Láthatólag a programozásnál a techni¬ 
kai rafinériák beépítése volt a fő feladat, 
nem pedig a dolog értelme. A játékos egy 
siklót vezet, ezzel harcol minden ellen¬ 
séges valami ellen, ami csak szembe jön 
vele. Néhány „pick up” azonban időről 


időre a segítségére van. Mint azt a név 
is mondja, ezeket fel kell szedni. Ha átha¬ 
ladtunk ezek fölött, akkor azokból, úgyne¬ 
vezett „smart bomb’'-ok lesznek, amelyek 
minden ellenséget megsemmisítenek az 
adott jelenetben. Ha azonban ezeket a fel¬ 
szedés előtt négyszer eltaláljuk, fegyve¬ 
rekké válnak. A siklósnál ez főleg a folya¬ 
matos tüzelésnél jelent nagy előnyt. Ekkor 
ugyanis lövésenként két lövedéket bocsá¬ 
tunk útjára. 

Az ló a legfigyelemreméltóbb pif-paf- 
puf játék, amely most kapható. A progra¬ 
mozók megmutatják, mi rejtőzik a C64- 
esben. A hiányzó történet nem sokat nyom 
a latban. A számos, egyre erősebb ellenfél 


teszi a játékot érdekessé. A játéköröm 
hosszú ideig megmarad, amíg csak nem 
találkozunk egy látszólag legyőzhetetlen 
ellenféllel. Egy kicsit talán megkönnyít¬ 
hették volna a programozók a játékosok 
dolgát. Az 10 inkább a keménykezú ma¬ 
kacs játékosoknak való, akiket a fenti, alig 
legyőzhető ellenfelek nem bosszantanak. 
Itt ugyanis hamar kiábrándulhat a gyakor¬ 
latlan játékos, s ekkor a joystick a sarokba 
repül... 

10. Gyártó: Firebird, ár: 35 márka (ka¬ 
zetta), 44,95 márka (lemez). Hivatkozási 
cím: Ariola Soft, Hauptstrasse 70, D—4835 
Rietberg 2. 



Japán istenek Aramukit, az utolsó nmját 
küldték közénk a múltból. Az ő isteni külde¬ 
tése áll a The Nast Linja II. játék közép¬ 
pontjában. A cél a korrupt és ördögi 
Kunitoki, a japán főgonösz kikapcsolása. 
Ö már évszázadokkal előtt is a ninják 
kiirtására törekedett. Most feltámadt egy 
üzletember képében, és arra törekszik, 
hogy uralma alá hajtsa a világot a fegyver- 
és kábítószerkereskedelemmel. Armanuki 
ninja teljesen „beburkolva" a New York- 
beli Central Park egy koncertszínpadán 
ébred fel. A küldetés végrehajtásához 
a hősnek majd száz képernyőn keresztül 
kell különböző feladatokat és puzzle-ket 
megoldania. 


A főhős hovatartozása a nem éppen 
álcázó öltözékben azonnal szemet szúr. 
A fekete öltöny és az arcmaszk a park 
rendőreit nemcsak bosszantja, hanem ag¬ 
resszívvá is teszi. így a The Last Ninja II. 
nem tud meglenni verekedés nélkül. Ar¬ 
manuki a lábain és a kezein kívül különbö¬ 
ző fegyvereket is használ, amelyeket azon¬ 
ban előbb meg kell még találni a parkban. 
Ez az akció-kalandjáték hat szintre tagozó¬ 
dik. Mindegyik kb. 15 jelenetből áll össze, 
különböző zenékkel és grafikával. Sajnos 
Armanukinak a küldetését újra kell kezde¬ 
nie, ha háromszor pórul jár. Márpedig 
rettentően bosszantó, ha valaki az ötödik 


szinten hibázik, és azután újra a parkban 
ébred fel. 

A grafika részletes és a legmagasabb 
igényeket is kielégíti. Igen jó Armanuki 
vezérlése. Klassz, ahogy oldalra vagy 
hátrafelé szalad. A harci jelenetek kissé 
gyakran követik egymást, ezért azok bi¬ 
zony unalmassá válhatnak. 

De szerencsére a Last Ninja ll-ben nem 
a harci jelenetek dominálnak, hanem az 
akció-kalandjáték elemek. 

Last Ninja II. Gyártó: Mediagenic, ár: 
44,95 márka (kazetta), 49,95 márka (lemez). 
Hivatkozási cím: Ariola Soft, Nauptstrasse 
70, D-—4835 Rietberg 2. 
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Képmutató 

1. A program célja, feladata, szolgáltatásai 


Az 1000-től 1170-ig tartó sorok a főmenüt tartaimazzák. 1510-tői 
1560-ig az aimenüt taiáijuk a Koaiához. 1610-tői 1720-ig a gépi 
kódú rész taláiható data sorokban. 1730-tól 1790-ig a Koala 
képbetöltést vezérlő rész helyezkedik el. 2000-től 2060-ig a 
Doodle almenüje található, 2070-től 2200-ig pedig a vezérlő része. 
2472-től a katalógusbetöltő található. 


A program a doodle és koala grafikus programok által szer¬ 
kesztett nagyfelbontású grafikus képek lemezről történő betöl¬ 
tésére és megjelenítésére készült. Előadásokhoz gyakran hasz¬ 
nálnak szemléltetésre diasorozatot. A C64 megfelelő grafikus 
programok segítségével (koala, doodle) alkalmas arra, hogy 
szép, színes képeket készítsünk egyszerűen, könnyen. Ezek a 
képek hajlékony lemezen tárolhatók. Egyoldalas lemezen 16 kép 
helyezhető el. A program feladata, hogy az így megszerkesztett 
és lemezen tárolt (koala, doodle) képeket kézi vezérléssel vagy 
automatikusan betöltse az alapegységbe és megjelenítse. 
A program menü technikát alkalmaz az egyes modulok vezér¬ 
lésére. A menü tételei a következők: 

— 1 koala 

— 2 doodle 

— 3 katalog 

— 4 befejezés 

Vagyis a menüből választhatunk a felhasználandó képsoroza¬ 
tokból, ezeket a katalóg alprogrammal előzetesen megvizsgál¬ 
hatjuk, majd a kívánt előadáshoz betölthetjük. A betöltés után 
a kép léptetés almenüjéhez jutunk, amelyben kiválaszthatjuk: 

— kézi (szóközzel) vagy 

— automatikus 
léptetést. 

2. A program felépítése 

A program basic és gépi kódú részből áll. A gépi kódú rész 
a képek bekapcsolását és késleltetését végzi. A basic program 
egyik igen érdekes részére szeretném a figyelmet felhívni. 
A 10-es sorban egy RÉM utasítást találunk 1740-es számmal, 
a 20-as sorban pedig REM-et 2110-essel. Indításkor a program 
ezeken a sorokon változás nélkül átszalad. Képbetöltés után 
azonban a program kiugrik a következő sorszámról és a program 
elejére megy. Ez egy végtelen, nemkívánatos hurkot eredmé¬ 
nyezne, amelyet úgy védhetünk ki, hogy kapcsolót teszünk 
a program elejére. Ez a kapcsoló a RÉM tokén, amelyet kép¬ 
betöltés előtt GOTO-ra cserélünk. A 10-es sor a Koala részhez, 
míg a 20-as a Doodle-hoz tartozik. 


3. A program használatához szükséges eszközök 

— 1 Televíziós vevőkészülék 

— 2 C64-es alapgép 

— 3 1541-es floppy-meghajtó 

— 4 szoftver lemezen 


4. A program használata 
Kapcsoljuk be a készüléket az alábbi sorrendben: 

— televíziós vevőkészülék 

— 1541-es floppy-meghajtó 

— C64-es alapgép 

A bekapcsolás után bejelentkezik a rendszer a képernyőn. 
Ezután helyezzük a program lem ezt a lemezmeghajtóba, zárjuk 
le a lemezmeghajtót, és az alapgépen üssük be: 

LOAD"név”,8 RETURN 

A betöltött programot RUN-nal indítsuk. Ezután a program 
főmenüje fog bejelentkezni. Vegyük ki a meghajtóból a program¬ 
lemezt és tegyük be a képsorozatunkat tartalmazó lemezt. A fő¬ 
menüből attól függően, hogy a képek koala vagy doodle grafikus 
programmal készültek, válasszuk ki a megfelelő tételt. Előadás¬ 
hoz nagyon hasznos, ha manuális vezérlést választunk. Ilyenkor 
megfelelő idő áll rendelkezésre a szöveges részek elmondására. 
Az automatikus képváltást csak akkor célszerű használni, ha 
rövid, egymondatos szöveget akarunk hozzáfűzni a képekhez. 
Az utolsó képet betöltve a fő menüt kapjuk vissza. így az utolsó 
kép megjelenítéséhez egy teljes indítás szükséges. 


5. A program karbantartása, továbbfejlesztése 
Egyes felhasználók esetén további igények léptek fel a kép¬ 
sorozatok bemutatását illetően. Ilyen például a képekelőre-hátra 
léptetése. De ehhez hasonló igény a képek gyorsabb váltásának 
lehetősége. A program továbbfejlesztése során a felmerülő 
igényeket viszonylag könnyen ki lehet elégíteni. Ez egyszerűen 
úgy oldható meg, hogy a lemezről folyamatosan betöltjük a sza¬ 
bad memóriaterületekre a képek tartalmát és a videovezérlőt 
kapcsolgatjuk a különböző memóriaterületekre. 

Sok sikert a használatához! ,, ,,, ,, 

Horváth József ne 


o 

10 RÉM 1740 

20 RÉM 2110 





O 

o 

1000 

POKE53280,12:P0KE53281,12 




O 


1005 

PRrNTTAB(12)" 






o 

1010 

PRINT'‘3;!í»" 




50 " 

o 

1015 

PRINTTAB<12) , 
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1.170 
1500 
1510 
1520 
1530 
1540 
1550 
1560 
1610 
1620 
1630 
1640 
1650 
1660 
1670 
1680 
1690 
1700 
1710 
1720 
1730 
1740 
1745 
1750 
1755 
1760 
1765 
1770 
1775 
1780 

1785 

1786 
17'90 
2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 
2100 
2110 
2120 
2130 
2140 
2150 
2160 
2170 
2180 
2190 
2200 

2472 

2473 

2474 
2500 
2505 
2510 
2515 


ON 8-488010 1500,2000,2500,3000 
P0KE532.80 ,as P0!<E532ai , 0! PRIMT'TJ" 
PRINTTAB<14)"« , ," 

PR IN TTAB (14) "W...EPTETES " 

PRINTTAB<5) "stíl , , ” " 

PRINTTAB<5> "aa 1 ■ KÉZ I <‘SZÓKÖZZEL) " 
PRINTTAB (5) ";9*a 2 ■ AUTOMATIKUS" 
GETC*:IFC$=""THEM1560 


DATA173,17,208,41,239,141, 

DATA4,160,0,32,161,192,162. 

DATA40,32,156,192,162,216,160 , Ó , 32,16 í , 1 <?; 

DATAl14,192,173,16,135,141,33,208,173,17,; 
DATA173,22,20S,41 ,223,9,16,141,22,208,173 , , v ,« , íh j. 

DATA24,20a,162,96,160,0,32,156,192,162,32,160,0,32,161,192 
DATA162,127,160,63,32,114,192,173,17,208,9,16,141,17,208,9 
DAT A142,1,192,140,0,192,160,0,177,251,145,253,165,252,205, 
DATA192,208,8,165,251,205,0,192,208,1,96,230,251,208,2,230 
DATA252,230,253,208,227,230,254,76,122,192,134,252,132,251 
DATA254,132,253,96 


160,64,32,156,192,162 
114,192,162,131,160 
'2,162,135,160,15,32 
208,9,34,141,17,208 
• 24,208,9,8,141 
1 60 . n . rí? . 1 6 1 .1 <9? 


I H J. *+ 

DATA192 

DATA252 , , ^r.ao ,. 

DATA254,132,253,96 
POKEesa,1s P0KE2053,137 
E$=CHR#<129)+"PIC " 
F=PEEK(888)5SYS49154 


POKESaa,F+1!GOSUB1 760 
LOADEÍ+CHR$ < F+-64 >+"*",8,8 
OPEN 1,8,3, E$+CHR:í ( F+64 ) + " * , P , R " 
OPEWa ,8,15:1MPÜT#8,S s CLOSE 1 
CLüSEa 


IFS >0THEM PaKE2053,143:SYS58648:RUN 

IFC:t:=:"2"THEEN 1786 

GETXÍsIFX$=""THEM1785 

P0KE2053,137 

RETURN 

PQKE53280,4 s PaKE532a1,4: PRINT"H" 
PRINTTAB(14) 

PRINTTAB(14)"LEPTETES" 

PRINTTAB (5) "SIN ' -" 


PRINTTAB(5)"a 1 ■ KÉZ I(SZÓKÖZZEL)" 

PRINTTAB (5) "IlNa 2 ■ AUTOMATIKUS" 

GETF*: IFF:í=" "THEi\i2060 

POKESaS , 1; hhí = " DD " s P0KE2064,137 

P0i<E56576,150 

P0KE53265,69 

P0KE53272,120 

0=PEEK (808) ; 14$= " DO" 

P0KE888,G+1;G0SUB2140 
LOADH#+CHR:í' (G+64) ,8,1 
OPEN 1,8,3, Hf-+CHR:Í (G+64) + " * , P , R " 
OPENS, 8 , 15 : 1 NPU r#8,Z s CLOSE1 
CL0SE8:PRINTZ 


IFZ >OTHEN PÜKE2064,143:P0KE53265,27:P0KE56576,151; P0KE53272 
I FF$="2"THEN RE ÍURN 


21:RUN 


GET I :T: IF í f " " THEN2190 


RETURN 

GETA#: IFA#< >" "ANDAitC >"M"THEN2472 
I FA«:- “ M " THEN 10; I FAí:-- " " THEN2500 
GETX$;IF Xt="M“THENGOTO10 

RÉM -- 'TARTALOMJEGYZÉK' - 

RÉM 


PRINTCHRrí (147) ; 

OPEN15,8,15,"I0":ÜPEN2,8,2,"#" 
0=18:S=1 
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2525 F'^R I NT# 15, " B-F-í" ; 2; O 5 T 5 £i 

2530 PR INT# 15," B--P " 5 2 5 0 

2535 GET#2, X:f-s IFX$=" "THENXÍ.-CHRÍ (0) 

2540 T=ASC(X3f) 

2545 GET#2,X$! IFX;i:=" "THENX#=CHR:t: <0) 

2550 S=ASC(XiF) 

2555 F0RX=0TC)7 

2560 PRINT#15, "B”P" ;2; X*32+-5 
2565 FF*="" 

2570 F0RY=0Tai5 

2575 GET#2 , Xís IFX:Í=" "THENXit:=CHR$ (O) 

2580 IFASC ( Xí--) = 160THEN2595 
2585 FF$=FF$+XÍ 
2590 NEXTY 

2595 IFA=0THENA=1s PRIMTFF$ 5 5 G0T02605 
2600 A=0 s PRINTT AB < 20);FF# 

2605 NEXTX 

2610 IFT< >0THEN2525 

2615 CLOSE15!CL0SE2 

2620 PRINTTAB (5) "WN Ö NYOMJ M--ET A MENÜHÖZ 
2622 GETA#:IFA#<>"M"THEN2622 

2624 IFA#="M"THEN10 

2625 INPUTX# 

2630 RETLIRN 
3000 END 
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VIRÁGZÓ 

SZÁMÍTÁSTECHNIKAI 

MAGÁNVÁLLALKOZÁSOK 

Lengyelország belső piacán éles kont- 1 millió számítógépre lenne szüksége, az 
rasztot lehet felfedezni a számítógépek, állami ipar ezzel szemben évente alig 
illetve az egyéb közszükségleti cikkek 3000 egységet tud kibocsátani. Arra nem 
kínálatában. Ez utóbbiak körében —a hús- is kínálkozik sok lehetőség, hogy a 38 
tói a cipőpasztáig — napi gondot jelent milliárd dollár körüli adósságheggyel bír- 
az elemi szükségletek kielégítése, számító- kózó kormányzata közeli években lénye¬ 
gépet ezzel szemben bármikor kapni lehet, gesen javítani tudjon ezen a helyzeten. 

Az óriási kínálat elsősorban annak köszön- A szűkös hivatalos kínálattal szemben 
hető, hogy a káprázatos profitok nyomán óriási és kielégíthetetlennek látszó keres- 
ugrásszerűen növekedett a szektorban let áll. Ez utóbbi elsősorban abból táplál- 
tevékenykedő magánvállalkozások száma, kozik, hogy a lengyelek körében nagy a 
Ma már mintegy 400 ilyen cégről beszél- félelem a technikai fejlődésben való elsza- 
nek, amelyeknek zöme az utóbbi 3 évben kadástól, és lényegében a számítógép 
alakult. jelenti a legfontosabb kapcsolatot a mo- 

A lengyel számítástechnikai piacot is- dern világgal. A keresletet az is fokozza, 
merő szakemberek néhány egyszerű ősz- hogy a jól képzett szakemberek egyre 
szefüggéssel is jellemezni tudják a kiala- kevésbé hajlandók a képességeinek nem 
kult helyzetet. így elmondják, hogy az megfelelő állami munkahelyre menni, ehe- 
országnak a 90-es évek végéig összesen lyett inkább a dinamikus kisvállalkozáso¬ 


kat keresik. Ez utóbbiak tekintetében lé¬ 
nyegesen javultak a törvényes lehetőségek 
az utóbbi évek során. 

A rendkívül élénk kereslet nyomán a 
kereskedők megtalálták annak a lehetősé¬ 
gét, hogy gyors ütemben felfuttassák a for¬ 
galmat. A lengyel viszonyok közepette 
a szükségletek kielégítésének legfőbb 
módja ezen a területen is az utazó turiz¬ 
mus lett. E kereskedelmi formát az is 
előnyössé teszi, hogy az érzékeny techno¬ 
lóg iák forgalmát szabályozó nyugati egyez¬ 
mények ily módon könnyűszerrel kijátsz¬ 
hatók. Lényegében ennek köszönhető, 
hogy a lengyelországi belföldi kínálatban 
olyan készülékek Is megtalálhatók, ame¬ 
lyek mindössze néhány hónappal marad¬ 
nak el a legmodernebb nyugati techniká¬ 
tól. 

Az erőteljes konjuktura azonban nagyon 
hamar semmivé is válhat. Egy ilyen fordu¬ 
latot elsősorban a fogadó közeg elmara¬ 
dottsága tesz valószínűvé. Jellemző pél¬ 
dául, hogy telefaxkészüléket alig-alig lehet 
üzemeltetni a telefonvonalak, illetve a 
rajtuk való elektromos jelátvitel silány 
minősége miatt. További gondot jelent 
a tágan értelmezett ipari környezet inadek- 
vát állapota. (Reuter) 


o 
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J EGYESÜLET 




Alulírott megrendelem a következő programokat 
a Pötyögő Szolgálattól: 




C/type 

pótyogo 





Sor«záiti géptípus 

■n«)g.>el«irié» 

el nevezés 

ára 

w 







t)2a 

C16 

Bb/3 

Billentyűzet kódoló 

20,- 


029 

C16 

86/3 

Kódoló azAbedon 

20, • 


030 

C64 

86/4 

AUTO-INSERT 

20.- 


031 

:64/PLUS4 

36/4 

K«l«ndj6ték / Gengszter* 

50, - 

032 

VC20 

8Ó/3 

TG MONITOR 

60.- 


033 

C16 

66/4 

Ablakok 

30,- 


034 

C16 

86/S 

Karécfruny 

30,- 


033 

064 

66/6 

Kocka* zene 

30.- 


03ó 

C64 

86/3 

KépOjs«g 

30.- 

m 

037 

C64 

66/3 

Spritc vili tor 

40.- 

030 

C16 

86/6 

6AVE LOAD szignál 

20,- 


039 

C64 

66/6 

Rubik kocka síkban 

40,- 

' 

040 

C64-S 

86/6 

Uszlopdlagraat 3. 

30,- 


041 

VC20 

66/6 

Winnetou I. 

30.- 


042 

VC20 

86/6 

Uinettou II. 

30.- 


043 

Cá4 

66/6 

Stringrvndezö 

30.- 


044 

c:64 

87/1 

Le*ez6tneyezo 

20,- 

•»:-K 

045 

C64 

67/1 

Óra 

30,- 


046 

C64-S 

87/1 

Hiperkocka 

30,- 


047 

C16 

Q7/1 

ASBEMBLER 

60,- 


046 

C16 

87/2 

Takarító 

30,- 


049 

C64 

87/2 

Qadro-vlzió 

20,- 


050 

C16 

B7/2 

Telezsak 

60. - 


OSI 

C64 

87/3 

Stringkeresu 

20, - 

m 

032 

Clb 

B7/3 

Jövedelemadó 

4m, ' 

W 

0S3 

Clá 

87/3 

Hangol billentyűk 

20, - 


054 

VC20 

87/3 

Ra tzoló 

20,- 


osa 

PLUS/4 

B7/4 

karaktervezö 

30, • 

■y-y.- 

056 

C64 

87/4 

Dupla BASIC 

20,- 

w. 

037 

VC20 

87/4 

Perűe torony 

40,- 

056 

C64 

87/S 

GEOMASTER /Iefurditott/ 

60,- 


039 

C64 

87/3 

GEUMASTEK /BASIC változat/ 

50,- 


060 

C64 

87/S 

Golyózó 

50,- 


061 

Fi.US/4 

B7/S 

Magyar BASIC 

50,- 

062 

PLUS/4 

87/S 

Kukkoló '■ BAIjIC mcHiitor 

30.- 


063 

C64 

87/6 

Rprite editor * 

30,- 


064 

C64 

8//Ó 

Magnó directurv 

60,- 


065 

Ci6 

87/6 

Nagyfel bontásé hardcnpy 

30,- 


066 

C16 

87/6 

Bztoreó VÍZIÓ 

20.- 

. ' ' 

IJ67 

C16 

B7/6 

Koktoló - Szuper peet 

40,- 


0«»B 

C16 

87/7 

Ment ööv 

20.- 


069 

PLUB/4 

87/7 

AblakÓZÓ 

50.- 

070 

Cá4 

07/B-9 

Cummo-rla-re /BASIC véltozat/ 

60.- 


071 

C64 

87/8-9 

Coemn-do-r e /lef m di tott/ 

60.- 


072 

PLUS/4 

87/6-9 

Kukkoló - Buvitelt isonitor 

30.- 


073 

PLUS/4 

87/8-9 

Skezete* belük 

30.- 


074 

PLUS/4 

87/0-9 

PLÚTÓ - Rajzpló program 

60. - 


073 

VC20 

87/8-9 

Majomfogó 

40. - 


076 

Cö4 

07/8-9 

Többtényezős uonté-aek 

4n. 


077 

C64 

87/0-9 

Raszter 

30, • 


07B 

C16 

07/10 

Appenn 

4n. - 


079 

C64 

87/10 

Nagyító 

. 40, - 


oeo 

C64-H+ 

07/ 10 

Maivrók 

4i>.- 


ODl 

C126 

87/U 

Struktúra 

3i i. - 


082 

C128 

8//U 

EmiékezLetö 

30.- 


OB3 

Cö4 

87/U 

Mimi torka 

4>.>, - 


084 

C16 

07/11 

Cimrul-címre 

30,- 


06S 

Cö4 

87/12 

Gyors sérüli 

40,' 


066 

C64 

07/12 

1541 

40,' 


0Q7 

C64 

07/11-12 

1341 * Munitorka 

60, 


OSB 

C16 

87/12 

Lukéi IS vAI tozók. 

40,- 

0Ö9 

Clb 

87/12 

Tekergő 

40,- 

090 

C64 

88/1 

Fekete - fetiér 

20,- 


091 

Clb 

88/1 

Oatésitó 

30,- 


092 

C64 

88/1 

Prcigramkanyvtér 

40.- 

093 

Clb 

88/1 

Katasztrófa 

30,- 


094 

VC20 

08/2-3 

TG BASIC 

60,- 


095 

C64 

88/2-3 

Topy Typer 

40,- 


096 

C64 

üy/2-3 

Spritc editor super 

60,- 


097 

Clb 

aa/2-3 

Katasztrófagép 

30.- 


090 

C64 

Ba/4 

Modulgraflka 

60.- 

* 

099 

C64 

88/4 

Segítség' 

30,- 


100 

Cá4 

88/3 

Gurítsd a golyót! 

60. 

101 

PLUB/4 

88/5 

Egyenesra tzo) 

30.- 


102 

PLUS/4 

08/6 

Szótar 

60. - 


103 

CI6 

88/7-8 

Ol tariskola 

60,- 


104 

Có4 

B0/7-B 

Gyors BASIC 

30. 


105 

Cl 28 

88/7-8 

Super hardcüpv 

40, - 


106 

C12B 

88/7-8 

Grafikus nyomtátás 

40. - 


107 

C64 

88/9 

Fást validate 

60, - 


loe 

Lóé 

00/9 

Adóéi 01eg 

5", 




88/9 

Data bevlvó 

30,- 




Ba/9 

DEF FN/X/ 


m 



88/10 

Magyarosltó 




88/10 

OlBZk-kezeló 




C16 

88/10 

DISASSEKBLER 





88/11 

Négy képernyő 




C64 

88/11 

Ablakok 



116 

C64 

88/11 

ASCII képernyő 


?. . 

117 

C64 

80/11 

Pl 1lanatfel vétel 

20.- 


118 

C64 

88/11 

Blinky 

20,- 


119 

C64 

80/11 

Szinea villogtató 

20,- 


120 

C64 

80/11 

80 karakteres Üzem 

20,- 


121 

C64 

08/11 

Vi1logtató 

20,- 


122 

C64 

88/11 

Joystick lekérdező 

20,- 


123 

C64 

08/11 

Gyors eprit* aozgatás 

20,- 


124 

C64 

88/11 

DEF FN - másképpen 

20,- 

123 

C64 

88/12 

Szuper input 

40,- 


126 

C64 

88/12 

Ugréló színsávok 

30,- 


127 

C64 

89/1 

PRINT AT 

20,- 

'í‘ ■ 

128 

Clb 

89/1 

Funkcióbillentyűk 

20,- 


129 

C64 

80/12 

Minihelp 

20,- 


130 

C64 

89/2 

Házi pók 

40,- 


131 

Có4 

B9/2 

Csillagos ég 

30,- 


132 

C64 

89/1 

Szalagról lemezre 

40,- 


133 

C64 

89/1 

Kniffvl 

50,- 


134 

Pt.ua/4 

89/1 

Zombi 

60,- 


135 

C64 

89/1 

Kétoldalas listázó 

60,- 


136 

PLU8/4 

89/1 

Objektív osztályozás 

30,- 


137 

PLUS/4 

89/2 

Tömör1 tó 

20,- 


138 

PLU8/4 

89/2 

Kifejtő 

20,- 


139 

PLUS/4 

89/3 

3 - plusz - 1 magyarul 

40,- 


140 

PLUS/4 

89/3 

Napló-kezelő 

30,- 


141 

PLU8/4 

89/3 

Ana]Ag óra 

20,- 

-í’ ! 

142 

ci 2 e 

89/3 

Javított renumber 

40,- 


143 

AMIGA 

B9/4 

Magyar Karakterek 


144 

C64 

89/4 

Keret csíkozás 

20,- 


145 

C64 

89/4 

Mozgó felirat 

20,- 


146 

C64 

89/4 

26. sor 



147 

Clb 

89/4 

Optinput 



148 

Clb 

89/4 

Turbo-block 



149 

C16 

89/4 

Finom scroll 


V 

ISO 

PLUS/4 

89/4 

Aniffláció 



ISI 

0128 

89/4 






89/5 

BetOradar 





09/5 

BHP vírus kereső 





89/5 

Képmutató 



136 

Cl 26 

89/3 

09/5 

VDC mint RAM floppy 

Joy SPRITÉ 

30^- 




09/5 


30j- 

60,- 


136 


B9/3 

Zenei segédlet 



PROGRÁM SORSZÁMA 

ÁRA 

1- 




LU'- Ft 

2. 




m-Ft 

3. 



u m •- pt 

4. 




LU'- Ft 

5. 




LU'- Ft 

6. 




LiJ'- Ft 

7. 




LU Ft 

8. 




LU'- Ft 

9. 




LU'- Ft 

összesen: 




db I I M Ft 

A programokat saját kazettámra kérem. | _ | 

A programokat saját lemezemre kérem. |_| 


(a megfelelő kockát x-elje be!) 

A programokat a Szolgálat által biztosított Parrot SS, 
SD lemezre kérem (190,-Ft/db) | | | | 

15' kazettára kérem. (30,- Ft/db) | | | 

POSTA költség (25,- Ft) | | | ,- Ft 

összesen: | | | | ,- Ft 

A fenti összeget befizettem az Országos Commodore 
Egyesület számlájára: 

OPT XIII., Visegrádi u. 7/b. 

MNB 217-98292 
OTP 565-3610 

NÉV:| M I I I I I I I I M I I I I I I I 


Cím: . 

EGYESÜLETI TAGSÁGI SZÁM: 

DÁTUM: . 


aláírás 


Kérem, hogy a Commodore Újság legköze¬ 
lebbi számában jelenjen meg a következő 
szövegű apróhirdetés: 

(minden oszlopba egy betűt írjon!) 


I I 







J 













I I 







I 










u 

u 

I I 







I 












I I 




















I I 


















J 


I I 




















I 




















I I 




















Név: . 


Egyesületi tagsági szám: - 

Feladandó az újság címére: 
Commodore Újság Kárpát u. 7/a. 
1133 


, em. 11. 


MÁJUS 


o 














































































































HARDVER 


Hardver kk 





4. Enterprise impedancia-illesztő 




2. Enterprise Euroscart monitorkábel 


1. Enterprise 128 KByte-os 
számítógép és magnó 


5. Enterprise ZX Emulátor és 
SYSTEM BÚS BRIDGE 


6. Enterprise Joy-illesztő 


i| MHI Ili n iii l lH IMMI I I I iH I |l I I 1 


3. Commodore Multi Fiié Transfer 








































































HARDVER 





A NOVOTRADE RT. 
2q Áruházában 
megvásárolhatók 


7. Enterprise alapgép és 
magnó porvédő 





8. Enterprise EX—DOS illesztőkártya 


9. Enterprise Mouse 


10. Enterprise Speak EASY 



11. Enterprise DIN monitorkábel 





Örömmel látjuk a 

2c 

áruházban 

Dr. Kovács I. (főszerkesztő): 

Fizika és 

számitástechnika 

— Mechanika 

Lukács Sándor: 

Túl a hetedhéten 

— Enterprise 


1136 Budapest XIII., Balzac u. 35. Tel. 402-954 
Nyitva: hétfőtől péntekig 9-től 18 óráig 
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Cf 


számítástechnika 



Az ÁPISZ Kereskedelmi Vállalat közvet¬ 
lenül a felszabadulás után alakult hagyo¬ 
mányos irodatechnikai cikkekésa iakosság 
papír-írószerrel történő ellátására. 

A gazdasági élet fejlődése új feladatok 
elé állította a vállalatot. Választékát nem¬ 
csak az eredeti profilon belül, de új termék- 
csoportokkal is bővítenie kellett, ha az 
élen akart maradni. Számos speciális 
árucikket árusítótapéta, könyvkötészeti 
cikkek, speciális rajzeszközök, bélyegző 
és grafika, stb. — szakbolton kívül az új 


HIRDETÉS 



szakkönyvek igen bő választékát, a sze¬ 
mélyi számítógépek adathordozóit (szinte 
a teljes skálát), kiegészítő hardver ele¬ 
meket, játék- és felhasználói programokat, 
festékszalagokat, festékkendőket és még 
sok más számítástechnikai segédanyagot 
tartalmaz. 1985-ben és 86-ban kizárólag 
a lakosság számára a lakosság pénztárcá¬ 
jához mért árakon C16 és C f 4-es számító¬ 
gépeket is árusított. 

A boltra valóban igény volt és van, ezt 
mi sem bizonyítja jobban, mint az a tény, 
hogy az 1985-ös forgalmat 1988-ra 2,2 
szeresére növelte és ez a forgalom ma 150 
millió forintot számol. 

Ez a boltunk mutatja be most választé¬ 
kát. 


kor új szellemének megfelelően számítás- 
technikai árucikkek árusításával is elkez¬ 
dett foglalkozni. 

Ebben a szellemben nyitotta meg 1984- 
ben az ÁSZ védjegy alatt üzemelő, a jövő 
számítástechnikusainak közelségében 
(Bp. XI., Budafoki út 7.), szinte a Műszaki 
Egyetem torkában lévő számítástechnikai 
boltját. 

Az üz let először csak néhány adathordo¬ 
zót, festékszalagot és igen minimális meny- 
nyiségű szakkönyvet árusított. Az áru- 


PELIKÁN 5.25” kétoldalas, dupla sűrű¬ 
ségű mágneslemez IBM XT-hez,500 kbyte 
tárkapacitással. 249,— Ft. 

PELIKÁN egyoldalas, dupla sűrűségű 
mini mágneslemez, 250 kbyte tárkapaci¬ 
tású. 203,— Ft. 

PELIKÁN kétoldalas, dupla sűrűségű 
mini mágneslemez, 500 kbyte tárkapaci¬ 
tású, IBM XT-hez, IBM AT-hez, C=128 
géphez. 249,— Ft/db. 

WABASH Datatech kétoldalas, dupla sű¬ 
rűségű mágneslemez IBM XT-hez, C= 
1571 floppyhoz, 500 kbyte tárkapacitású. 

189,- Ft. 

XM kétoldalas, dupla sűrűségű mágnes¬ 
lemez IBM XT-hez, C=1571 floppyhoz, 
500 kbyte tárkapacitású. 180,— Ft. 




5,25”-es számítógépes tisztítókészlet. 
Floppy fejtisztítót, antisztatikus monitor¬ 
tisztítót és nagynyomású levegőt tartal¬ 
maz. 1730,- Ft. 



Programkazetták COMMODORE gépek¬ 
hez. 95,— Ft-tól 499,— Ft-ig. 

Rövid és normál idejű magnókazetták. 

19,50 Ft-tól 280,- Ft-ig. 
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WISi' 






A COMMODORE számítógépeket Cent¬ 
ronics kimenetű nyomtatóval összekötő 
interfész, amellyel a nyomtatót a számító¬ 
gép soros portjához lehet csatlakoztatni. 
Antennacsatlakozó kábel mindenféle szá¬ 
mítógéphez. 267,— Ft. Nyomtatókábel a 
COMMODORE floppy és nyomtató kap¬ 
csolásához. 300,— Ft. 

Kábel a széles körben elterjedt PHILLIPS 
monitor csatlakoztatására. 335,— Ft. 



PVC-mappa, 5.25" mágneslemez tárolá¬ 
sára. Védi a lemezeket az átmágnesező- 
déstől.' 77,— Ft. 


Kazettás festékszalag MPS 800-as nyom¬ 
tatóhoz. 402,— Ft. 

Kazettás festékszalag MPS 802-es nyom¬ 
tatóhoz. 547,— Ft. 

Kazettás festékszalag MPS 801-es nyom¬ 
tatóhoz. 502,— Ft. 

Kazettás festékszalag MPS 1200-as és 
CITIZEN 120 D nyomtatókhoz. 760,- Ft. 







■i 



HIRDETÉS 



Kazettás festékszalag EPSON LQ 1000-es 
nyomtatóhoz. 760,— Ft. 

Kazettás festékszalag EPSON FX, MX, 
RX: 100,105,1000,1050-es nyomtatókhoz. 

760,— Ft. 

Kazettás festékszalag EPSON FX, MX, 
RX: 80, 85 és LX 800-as nyomtatókhoz. 

502,— Ft. 

Kazettás festékszalag SEIKHOSA GP 
100-as és GP 250-es nyomtatókhoz. 

550,— Ft. 

Kazettás festékszalag MPS 1000-es, 
EPSON LX 80-as és LX 90-es nyomtatók¬ 
hoz. 502,— Ft. 

Kazettás festékszalag a széles körben el¬ 
terjedt ROBOTRON 6000-es sorozatú író¬ 
gépekhez. 350,— Ft. 





COMMODORE személyi számítógépek¬ 
hez szakkönyvek széles választéka. 
Számítástechnikai könyvek széles válasz¬ 
téka. 


"mm 


p 




Wt^íííifcV'.,' 


Állandó árukínálat 
(reális, szolid árak), 
lakossági és közületi 
kiszolgálás 

Számítástechnikai könyvek 

Mágneses adathordozók (mágneslemezek, kazetták,^ 
szalagok) 

Programok (Spectrumra, C64-re, C16-ra és C-|-4-re) 
Festékszalagok és festékkendők 
Személyi számítógépekhez illesztők és kábelek 
Tartozékok (takarók, dobozok, tisztítószerek stb.) 
Leporellók* Speciális íróeszközök 

Budapest, XI., 

Budafoki út 7. 

Telefon: 665-503 
Budapest, Vili., 

Szigony u. 15. 

Telefon: 143-446 
Telex: 22-7803 
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ükl?^ 



A VIDEO-chip mint 
16K RAM-floppy 

A Commodore 128 számítógépnél a videók!menetre két pe¬ 
rifériaegység szolgál: 

— a VIC-8564 a 40 karakteres szövegképernyőhöz és a grafi¬ 
kához; 

— a VDC-8563 a 80 karakteres szövegképernyőhöz. 

Ámbár a VDC tökéletesen tudja a nagy felbontású grafikát, 

az operációs rendszer ezt nem támogatja. A VDC-nek van egy 
külön 16 kbyte nagyságú munkaterülete, amit önállóan kezel. 
40 karakteres üzemmódban a VDC munka nélkül van, és a hozzá 
tartozó RAM nincs használatban. Emiatt ezt olyan tárolóként 
lehet használni, amely a normál RAM-tól független. Az alábbi 
gépi kódú segédprogram ezt teszi lehetővé ROM rutinok hasz¬ 
nálatával. Felhívjuk a figyelmet, hogy az 1/0 vezérlőnek mindig 
aktívnak kell lennie. Ebből megérthető, hogy a BANK-kapcsolá- 
sokkal adódó szükségtelen problémákat kikerüljük, BANK 15- 
ben maradunk. Ez megköveteli, hogy a program 4000 alatt 
legyen (itt: $300-$13FF). 

Alkalmazás tárolóként 

A program a 40 karakteres képernyőt fogja használni. 

Az utasítások és formáik 

SYS4864,H,B,M : átvitel RAM-ból a VDC—RAM-ba 
SYS5000,H,B,M : átvitel VDC-RAM-ból RAM-ba 
SYS5083 : A VDC inicializálásához szövegüzemmódban. Ez kö¬ 
telező, ha a RAM-floppy használata után 80 karakteres üzem¬ 
módban akarunk tovább dolgozni. 

„H" a kezdőcím felső byte-ja a RAM-ban. Az alsó byte-nak 
mindig 0-nak kell lennie, ez azt jelenti, kizárólag egy lapkezdet 
lehet. 

„B" tartalmazza az átviendő blokkok számát (melyek 256 byte- 
ból állnak; maximálisan 64 blokk megengedett). 

„M" a módot jelenti. 

M=1 :1. tárolóoldal (a kezdőcím $0000 a VDC—RAM-ban) 
M=2 : 2. tárolóddal (a kezdőcím $2000 a VDC—RAM-ban) 
M=3 : vagy M=4 : BASIC-programok tárolása/betöltése. 

M=5 : (Csak 80 karakteres üzemmódban). Egy szövegképernyő 
tárolása/betöltése. Néhány példa a SYS parancsok megvilá¬ 
gítására : 


TIPPEK-TRÜKKÖK 


1 . példa. 

A 40 karakteres képernyőt a VDC—RAM-ban akarjuk tárolni; 
SYS4864,4,4,1 (az 1. tárolóoldalra) 

SYS4864,4,4,2 (a 2. tárolóoldalra) 

A visszahozatal: 

SYS5000,4,4,1 (az 1. tárolóoldalról) 
illetve 

SYS5000,4,4,2 (a 2. tárolóoldalról). 

2 . példa. 

A grafikus képernyőt fogjuk a VDC—RAM-ban tárolni: 
SYS4864,32,32,1 (1. oldal) 

SYS4864,32,32,2 (2. oldal) 

Visszahozatal: 

SYS5000,32,32,1 (1. oldal) 

SYS5000,32,32,2 (2. oldal) 

Csak a képinformációt tároltuk, a színek változatlanok ma¬ 
radtak. 

3. példa. 

Egy BASIC-programot fogunk a VDC—RAM-ban tárolni: 
SYS4864,H,B,3 

H=28 (ha a GRAPHIC-parancs ki lett adva, H=64) 

P=blokkok száma (ami a lemez tartalomjegyzékében szerepel), 
így tudunk egy második BASIC-programot betölteni és hasz¬ 
nálni. Az első program visszahozatala a SYS5000,H,B,3 utasí¬ 
tással történik. 

Amikor két BASIC-programot (egy program maximum 32 
blokk) akarunk egymással kicserélni, tároljuk az elsőtaSYS4864, 
H,B,3 utasítással a VDC—RAM alsó felébe, és a másodikat a 
SYS4864,H,B,4 utasítással a felső felébe. A visszahozatal ismét 
SYS5000,H,B,3 illetve 
SYS5000,H,B,4 lesz. 

Alkalmazás 80 karakteres üzemmódban 

■ A 80 karakteres képernyőt a normál RAM-ban tudjuk el¬ 
helyezni. Ezt a lehetőséget felvettük a programba, amihez cse¬ 
kély bővítésre volt szükség. Egy képernyőoldal tárolása a $1400 
tartománykezdettől a SYS5000,20,8,5 utasítással történik. (Visz- 
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a RÉM C“ IJJÖRG # 

3 R.Er-l ♦ VDC MIMT RRMFLOPPV CiZQ * 

4 R.EM PROGRRM^ SZOLMOK.I BELR ^ 

5 RÉM 

im TRftP 210 -8*4864 

no POR Z*230 TO ^40 8T£P lv3 = 8*ű 

120 FÓR E»1 TO 8'ReftO O POKE R/O^S-S+O 

130 1 ■ MEXT R£RD O IF 800 THEM 200 

140 HEXT 

1^0 PRIMT "TM T8R0LJ8 BIMRRIS FILEKEMT?"; 

160 PRIMT “-I/M" GETKEV K.í IF KÍ-” 1" THEN BEGIN 
170 IMPUT"F1L£MEV *•; 

leo esfiVE <:Hír>/B0..p<;e> to pc8>'BEN0 

15*0 8CMCLR- EM0 

200 PRIMT "HieH SORBHM1"•EHÜ 

210 OZ-PEEK. C 65 > •+2563«fPEEK. < 66 > ' SCMCLR 

220 PR INT ERRf-':£R> ; 8ÜBTS0R828M" ; OZ 

230 0RT8 133^251>134.252,132/254.160/0/1316 

240 08T8 132/250.165/254,201/5,200/3/1218 

250 omp 76/36/19/162/25,173,0/214/705 

260 OPTfi 41/7,206/3,169,128/44,169/769 

270 ORTR 135,32,204,205/32,95,19,169,891 

280 OftTfi 63,141,0,255,177/250,72/169/1127 

290 OflTR 0,141,0/255,104,162,31,32/725 

300 DflTfi 204/205,200/208,234,230,251/198/1730 

310 DBTR 252,166,252,208,226,173,16,18,1311 

320 OftTR 174,17,18,164/254,192,4,240/1063 

330 DRTR 7,141,215,19,142,216,19,96/855 

340 DRTR 141,217,19,142,218,19,96/165/1017 

350 DRTR 254/72/201,2/240,7,201/4,981 

•360 DRTR 240/3,169,0,44,169,32,133/790 

370 DRTR 253,104/201,5,208,5,165,215,1156 

380 DRTR 48,1,0,162,18,165,253,32,679 

390 DRTR 204/205/232,169,0,76,204,205/1295 

400 DRTR 133/251/134,252,132,254,160/0/1316 

410 ORTR 132/250/152/141,0/255/32,95,1057 

420 ORTR 19/32/216,205,72,169,63,141,917 

430 ORTR 0/255/104/145/250/169/0,141,1064 

440 ORTR 0/255/ZOO,208,236,238,251,198/1578 

450 ORTR 252/166/252/208/228/164/254,192/1716 

460 ORTR 5,240/27/192/3/144,23,208,842 

470 ORTR 9/173/215/19/174/216/19,76,901 

480 ORTR 208/19/173/217/19/174/218/19,1047 

490 ORTR 141/16/18/142/17/18/96,0,448 

500 ORTR 0/0/0/162/25/173/0/214,574 

510 ORTR 41/7,208/3/169/64/44/169,705 

520 ORTR 71,32/204/205/165/215/48,3/943 

530 ORTR 32,44,205/32/66/193/165,215,952 

540 ORTR 48,3/32/44/205/76/12/206,626 

REROV. 
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szahozatal SYS4864,20,8.5 által.) Ha a normál RAM a grafikában 
nincs lefoglalva, további négy képernyőoldalt tudunk tárolni. 
A tárolórutin első hívása előtt a grafikatartományt le kell fog¬ 
lalni. Ezért a BASIC-program első sora 
GRAPHIC 1,1: GRAPHICS 

kell hogy legyen. A tároló felső byte-jal a grafikatartomány négy 
oldalára: 

32, 40, 48, 56, 

Begépelést útmutató 

A gépi kódú program BASIC betöltője egy hibavizsgáló ru¬ 
tinnal van ellátva, amely a hibát lokalizálja és megmutatja, to¬ 
vábbá lehetőség van a program bináris kódban tárolására. 


Komfortos sprite-vezérlés 

A „Joysprite" program az 1-es sprite-ot vezérli a 2-es portba 
helyezett joystick segítségével. Ezzel a menüvezérlések, vagy 
festőprogramok programozása válhat sokkal egyszerűbbé. 

írjuk be a listát a 64-es módban. A betöltés a kimentés után 
a Cl 28-as mód BLOAD parancsával történhet. Mivel a Joysprite 
az Interruptban dolgozik, ezért annak bekötését a $314/$315 
vektor segítségével kell elvégezni. Ezt a feladatot az Assembler 
kezdők is könnyen elvégezhetik a beépített TEDMON, vagy 
valamely más monitor segítségével: 

02000 SEI 
02001 LDA +S0D 
02003 STA S0314 
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rém H******************************* 
rém * ♦ 

* joy-sprite cl 28 ♦ 

t * 

rém ttttt*t*ttt******tt**t********** 

t 


rém 

rém 
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1 
2 

3 

4 

5 

6 

7 I 

8 print chr*(147)"data beolvasás es ellenőrzés ...";sj=04864!ve=05023:p=j 

9 fór b=0 to 7!read a» 

10 1 =asc(mid$(a*,2,1>> 

11 h=asc(mid$(a$,1,1>) 

12 l=l-48:if 1>9 then 1=1-7 

13 h=h-48:if h>9 then h=h-7 

14 print’'5BHMHH«"p; :p=p-M 

15 if h>15 or 1>15 then 17 

16 a=h* 16-n: poke j-fb,a!t=t+a!next b:read a:if a=t then 18 

17 print:print"data hiba ... sor: "peek (64) *256-t-peek (63) i end 

18 t=0: j=j-*-8s i f j<ve then 9 

19 print”B»l kész"rend 

20 data ac,00,dc,98,29,01,d0,03,0797 

21 data 20,2cJ13,98,29,02,dO,03,0501 

22 data 20,30,13,98,29,04,dO,03,0507 

23 data 20,61,13,98,29,08,dO,03,0560 

24 data 20,34,13,98,29,lO,dO,03,0523 

25 data 20,90,13,60,ce,d7,11,60,0825 

26 data ee,d7,11,60,ae,d6,11,e8,1203 

27 data f0,04,8e,d6,11,60,ad,e6,1116 

28 data 11,29,01,tO,Oe,ad, b6,11,0733 

29 data 29,fe,8d,e6,11,a2,OO,8e,0987 

30 data d6,11,60,ad,e6,11,09,01,0757 

31 data 8d,e6,11,a2,00,8e,d6,11,0923 

32 data 60,ae,d6,11,ca,eO,ff,fO,1422 

33 data 04,8e,d6,11,60,ad,e6,11,0893 

34 data 29,01,fO,Oe,ad,e6,11,29,0757 

35 data fe,8d,e6,11,a2,ff,Be,d6,1415 

36 data 11,60,ad,e6,11,09,01,8d,0684 

37 data e6,11,a2,ff,Be,d6,11,60,1133 

38 data ea,ea,ea,ea,ea,ea,ea,ea,1872 

39 data ea,ea,ea,ea,ea,ea,60,ff,1755 
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02006 LDA += $20 
02008 STA $0315 
0200B CLI 
0200C RTS 
0200D JSR $1300 
02010 JMP$FA65 

Ezeknek a soroknak a beadásával, majd a BANK 15:SYS88192 
felhívásával a sprite-ot, amelyet tetszőlegesen definiálhatunk, 
egy futó BASIC-programtól függetlenül vezérelni tudunk. A ru¬ 
tint a (RUN/STOP) (RESTORE)-ral, vagy a kissé modifikált ini¬ 
cializáló rutinnal kapcsolhatjuk ki. Utóbbihoz két sort kell felül¬ 
írni: 

02001 LDA +$65 
02006 LDA+$FA 


ready. 


Utántöltés BASIC programból 

BASIC programból BASIC programot utántölteni nem is 
olyan egyszerű. Éppen ezért megadjuk a legegyszerűbb és leg¬ 
hatékonyabb módszereket. 

A probléma régi és közismert. Ha szeretnénk egy BASIC 
programból egy másikat betölteni, akkor az csak úgy lehetséges, 
ha a betöltendő (2.) program rövidebb, mint a tárolóban álló 
(1.) program. Vannak azonban módszerek, amelyekkel ezen se¬ 
gíteni lehet. Ezt bizonyítja az a módszer is, amit most muta¬ 
tunk be. 


De előbb gondoljunk csak bele, honnan is ered a probléma. 
Hogy ezt megértsük, át kell tekintenünk azt, hogy kezeli a 
C64-es a programokat. Ha a tárolóban egy BASIC program talál¬ 
ható, akkor lefoglalunk egy bizonyos területet, amely mögött 
közvetlenül a változók tárolója található. A nevezetes BASIC 
terület kezdetének mutatója a 43-as és a 44-es címeken található, 
a változók területének mutatója pedig a 45/46-osban. Ha egy 
BASIC programot LOAD-dal hívunk be,akkora45,46-os címeket 
automatikusan beállítjuk ennek a programnak a végére, azaz 
mint mondtuk, a változó tartományú közvetlenül a BASIC prog¬ 
ramot követi. Ha azonban a LOAD parancs egy programban áll, 
akkor ez nem működik rendesen. 
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TIPPEK 


TRÜKKÖK 
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2 rém"* C= Újság sorszám: * 

3 rém"* PROGRAM UTÁNTÖLTÉS C-64 * 

4 rém"* Program Kovács Zoltán * 

5 rem ********************************* 

6 : 

7 : 

120 poke 53280, 14: poke 53281,14; print "1*3" 

121 rém ;;; -fekete ::: clr ::: 

122 print tab (13) "EEISEECECdkerem várjon !" 

123 rém 9 * crsr le ::: 

124 print tab(7)"Ela 2. programot toltom..." 

125 rém ::: crsr le ::: 

126 rém print "W" 

127 rém ::: comm 7 ::: 

128 pr i nt "^EEBIl oad"chr^ (34 > "2. program"chr$ (34) " , 8" 

129 rém ::: home ::: 3 * crsr le ::: 

130 print "EEEGnrunGEOBljiaEXea^ 

131 rém ::: 4 * crsr lé :: 8 * crsr fel ::: 

132 fór i=0 to l:poke 631+i,13:next:poke 198,2;new 



ü 

o 

o 

o 

o 

o 
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Ha a 2. program rövidebb vagy ugyanolyan hosszú, mint az 
első, akkor nincs baj, mert az belefér a beállított tartományba. 
A probléma akkor jelentkezik, ha a betöltendő program hosz- 
szabb, mint a tárolóban lévő. A programból végrehajtott LOAD 
parancs után ugyan a teljes hosszúságban „beérkezik" a prog¬ 
ram, de számunkra abból csakis az eredetileg beállított értékek 
szerinti hosszúságú rész lesz elérhető. A maradék a változók 
tárolójába kerül, aminek az eredménye káosz lesz. 

Nézzük meg most az 1-es programot (a C64 számára): A 128-as 
sorban a negyedik képernyő-sorba írjuk a LOAD ”2. PROG- 
RAM”,8 „utasítást". Négy sorral lejjebb a RUN karakterek je¬ 
lennek meg. A 130-as sor nyolc (kurzor fel)-je azt eredményezi, 
hogy a kurzor ismét a negyedik sorba (LOAD...) kerül. Most 
a 132-es programsort nézzük. Azt tudnunk kell, hogy a C64-es 


billentyűzet puffere a (decimális) 631-640 területen áll. Ide most 
beírunk két CHR$(13)-as kódot. Ez megfelel annak, mintha két¬ 
szer megnyomtuk volna a (RETURN) billentyűt. A POKE 198,2 
azt hozza a számítógép tudomására, hogy a billentyűzet puffe¬ 
rében két „feldolgozandó” kód található. A C64-es akkor azt 
„érzékeli", hogy mi kétszer valóban megnyomtuk a (RETURN)-t. 
Az elsőt mindjárt végre is hajtja. Mivel, mint láttuk, a kurzor a 
LOAD... sorban áll, behívjuk a 2-es programot szimulált pa¬ 
rancsmódban. A második kód feldolgozása, amely szintén RE¬ 
TURN, a program betöltése után történik. A kurzor ekkor a 
RUN sorban áll, így ezt a parancsot hajtjuk végre, azaz elindítjuk 
a behívott programot. 

A trükk tulajdonképpen ez. Az 1-es program végén álló NEW 
csupán azt a célt szolgálja, hogy meggátolja a végtelen ciklus 

Folytatás a 24. oldalon 
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1 rém ***************************]t:*!l;4!** 

2 rém"* C= Újság sorszám; * 

3 rém"* PROGRAM UTÁNTÖLTÉS C-128 * 

4 rém"* Program Kovács Zoltán * 

5 rém ***************************:4c*]tc!|c«* 

6 : 

7 : 

120 color 0,15:color 4,15:color 5,1; scnclr 

121 rém ::: fekete :;; clr :;: 

122 print tab (13) "EBEEEBnEEElkerem várjon !" 

123 rém ;:: 9 * crsr le ;;: 

124 print tab(7)"Bla 2. programot toltom..." 

125 rém ;;; crsr le ;:; 

126 rém print "W 

127 rém :;; comm 7 ::: 

128 print "raBETElrun"chr$ (34) "2. program"chrS (34) "[RlíWíIW" 

129 rém ;;; home :;; 3 * crsr le :;; 4 * crsr fel ;;: 

130 poke 842,13; poke 208,1: new 
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KÖNYVEK 


Grohmann—Eichler: 

A 8086/8088-as 
processzor 

A könyv az INTEL 8086, illetve IAPX86 
mikroprocesszor-család teljes témakörét 
tárgyalja. Főbb témák: fejlesztés, a 8086/ 
8088 felépítése, a buszvonalak, a procesz- 
szor-család tagjai, a perifériák, a 8086 
utasításkészlete, kapcsolat az operációs 
rendszerekkel. 

Ára: 349 Ft 
Megjelent: 1987. 


Grochwann-Elchler 

A 8086/88-as 
mikroprocesszor 

Technika és programozás 


DATA DECKER - NOVOTRADE 



Felfedezték a kompakt diszket mint hát¬ 
tértárolót a C64-hezl Nyolc szoftverház 
tíz különböző játékot másolt át egy CD-re. 
Olyanok vannak ezek között, mint a Jinks, 
a Leadergoard, az Impossible Mission, 
a Fist II. és mások. A kínálatot Chris Hüls- 
beck tíz zeneszáma kerekíti ki. 

„A CD-audio, mint adathordozó elve 
új”, magyarázza a Rainbow Árts. A maste- 
ring (felvétel, keverés és átjátszás) azon¬ 
ban erősen emlékeztet a szokásos gyors¬ 
töltés kazettás eljárásokra. Nem a CD- 
ROM, hanem az audio-CD formátumban 
történik a rögzítés. A játékprogramokat 
sávonként viszik fel, így a felhasználó 
menük segítségével tudja kiválasztani a 
kívánt programot. A Rainbow Árts elmon¬ 
dása szerint a betöltési idő 30 másodperc. 

Egy CD lemezjátszó egyszerűen csatla¬ 
koztatható a C64-hez. A csomagban van 





Grohmann—Eichler: 

A 68000-es 
mikroprocesszor 

(Data Becker) 

E könyvből mindent megtudhat, amire 
önnek a 68000-es processzor programozá¬ 
sánál szüksége lehet. Megismerheti a 
processzor kifejlesztésének történetét, fel¬ 
építését, 1/0 elemeit, utasításkészletét. 
Programozási példák során mutatja be, 
hogy a 68000-es miben hasonlít és miben 
különbözik más 16 bites mikroprocesszo¬ 
roktól. 

Ára: 349 Ft 
Megjelent: 1987. 


Grohmann • Eichler 

A 68000-es 
mikroprocesszor 

Technika és programozás 


DATA BECKER - NOVOTRADE 


egy adapterkábel ehhez. Ez teszi lehetővé, 
hogy a CD lejátszót a fejhallgató kimenet¬ 
ről a C64-es kazettaportjára csatlakoz¬ 
tassuk. 

A kompakt diszk egy optikai tárolóesz¬ 
köz, amelyről a digitálisan tárolt adatokat 
egy lézersugár segítségével olvassuk le. 
Ezt az eljárást használja a HiFi technika 
a kopásálló lézerlemezek készítéséhez. 
1986-óta használatban vannak az úgyneve¬ 
zett CD-ROM tárolók (csak olvasható 
lézerlemezek). Az adatokat a CD-ROM 
tárolóról egy speciális készülékkel (CD- 
ROM—Drive) lehet leolvasni. 


William H. Murray III. 

A 80386/80286-os 
processzor 
assembly nyelvű 
programozása 

A könyv az assembler szintű programo¬ 
zás elsajátítására alkalmas, az utasítás¬ 
készlet rövid ismertetésén túlmenően szá¬ 
mos példán keresztül tanítja a programo¬ 
zást kezdőknek és haladóknak egyaránt. 
Bemutatja a gépi nyelv kapcsolatát a leg¬ 
jobban elterjedt magas szintű nyelvekkel 
is (FORTAN, TURBO, PASCAL, C nyelv), 
ami a gépi nyelven és a magas szintű 
nyelven programozók közötti együttműkö¬ 
dést segíti elő. 

A könyv használhatóságát fokozza a leg- 
elterjettebb ASSEMBLER programok rövid 
ismertetése is. 

Ára: 392 Ft 
Megjelent: 1988. 


Osbome McQroirHM 


80X86/80286 


William H. Murray KI. 
Chris KPappas 

A 80386/80286-OS 
PROCESSZOR 
ASSEMBLY NYELVŰ 
PROGRAMOZÁSA 



Az audio-CD eljárás úgy látszik lehető¬ 
séget kínál ennek a tárolóeszköznek a CD 
lemezjátszóval történő kihasználására. A 
nyolc, projekten dolgozó szoftverház (U. S 
Gold, Broderbund, Electronic Árts, Access 
Epyx, Melbourne House, Softgold és a 
Rainbow Árts) azonban előbb ki szeretnék 
várni a vásárlók reagálását, egy nagyobb 
akció beindítása előtt. A Rainbow Árts 
elmondása szerint: „Egy master-CD elő¬ 
állítása igen sokba kerül. Ki kell várni a 
piaci reakciót.” Az első C64-es CD lemez 
99 márkába kerül. 

Info.: Rushware, Bruchweg 128—132, 
D—4044 Kaarst 2. 
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Folytatás a 22. oldalról 

kialakulását a FILE NŐT FOUND ERROR hibajelzés esetére. 
Egy kis gag mellékesen: Ha a 126-os sorból eltávolítjuk a RÉM-et, 
akkor az egész művelet a szemünk elől elrejtve történik, ugyanis 
a karakter színe megegyezik a háttérszínnel. 

A kérdés az, miért kell így kezelni ezt a kérdést. Nos, a magya¬ 
rázat épp olyan egyszerű, mint maga a trükk. A programvezéreit 
bevitelek gyakorlatilag a képernyőn „keresztül" történnek. Hogy 
a (RETURN) billentyű megnyomását a program szimulálja, az 
nem annyira jelentős. A C64-es az ilyen és a kézi „bevitel” 
között semmilyen különbséget nem tud tenni. Emlékezzünk 
csaki A tulajdonképpeni probléma a programmód, amiben a 45 
és 46-os címek beállítása helytelenül történik. Mivel azonban 
mi az utasítás végrehajtásának pillanatában parancs módban 
vagyunk, ezért a dolog funkcionál I Ez az egész titok. A szak¬ 
zsargon ezt a megoldást programozott parancsmódnak nevezi. 


A C128-as változatban a címeket meg kell változtatnunk, mert 
itt a billentyűzet puffer a 842-es címen található, a pufferben 
álló kódok számát pedig a 208-as címen kell jelezni. Mivel a 
BASIC 7.0 RUN „program” parancsa a „program"-ot betöltés 
után mindjárt el Is Indítja, ezért nincs szükség a korábbi külön 
utasításra. Ezért csak egyszer kell a (RETURN) megnyomását 
szimulálni a POKE 208,1-gyei. 

A másik módszer, amelyet mutatunk, még egyszerűbb, mint 
az első. Ezt úgy hisszük, nem sokan ismerik. Azt használjuk ki, 
hogy a 174 és 175-ös cellákból kiolvashatjuk a program vége cí¬ 
met. Itt azonban ismét arra van szükség, hogy a betöltendő 
program első sora az alábbi legyen: POKE 45, PEEK(174): 
POKE 46, PEEK(175):CLR 

Nos, ennyi az egész. Egyszerűbben és gyorsabban, úgy gon¬ 
doljuk, nem lehet BASIC programból BASIC programot behívni. 


o 

o 

o 

o 

o 


1 rém 

2 rém*'# * 

3 rém"* PROGRAM UTÁNTÖLTÉS demo * 

4 rém"* * 

5 rém ********************************* 

6 : 

7 : 

120 poke 53280, 14:poke 53281,14: pr i nt "isaBS" 

121 rém ::: fekete ::: clr ::: 

122 print tab <8) "EEECEElSílen vagyok a 2. program 

123 rém ::: 7 * crsr le ::: 

124 print tab(4)"des az 1. program toltott be!" 

125 rém ::: crsr le ::: 


ready. 


o 

o 

o 

o 


Javított LIST rutin 

Aki sokat programoz BASIC-ben, az tisztában van ennek a 
programnyelvnek a hátrányával. Ugyanakkor az a felhasználón 
áll, hogy képezze magát, s maga javítsa ki a számára hátrányos 
vagy zavaró dolgokat. Ilyen indíttatásból készült el az a prog¬ 
ram, amelyet szeretnénk bemutatni. 

Engem a Commodore Basic 2.0 LIST rutinja azóta zavart, 
mióta csak megírtam az első programomat. A felhasználónak 
ugyanis nem marad más lehetősége, mint a képernyőt „tele¬ 
pakolni”, a programsorokkal, rácsapni a (RUN/STOP) gombra, 
elolvasni, ami a szeme elé került, aztán újra kezdeni az egészet. 
A program épp itt lép közbe. Ha ugyanis ennek használata 
közben a LIST rutinban megnyomunk egy tetszőleges gombot, 
a kijelzés megáll, amíg meg nem nyomunk egy másik gombot. 
Ha ilyenkor a STOP-pal akarunk megszakítani egy folyamatot, 
azt értelemszerűen kétszer kell egymás után megnyomni. A má¬ 
sik rutin a programot soronként listázza ki, a következő sort 
mindig egy újabb billentyűnyomással kapjuk meg. Ezzel a hiba¬ 
keresés bizonnyal könnyebb lesz. Itt is kétszer kell a STOP 
gombot megnyomni, ha meg akarjuk szakítani a munkát. 


Ezenkívül mindkét rutinnak van egy plusz funkciója is, ame¬ 
lyet az (L)-lel lehet felhívni. Ettől kezdve minden egyes program¬ 
sor után egy vonalat húzunk, ami szemrevételezhetőbbé teszi 
a programunkat. Ezt a funkciót az (L) ismételt megnyomásával 
kapcsolhatjuk ki. A billentyűt a listázás alatt lenyomva kell tar¬ 
tani, hogy a kívánt vonal megjelenjen. 

A program tisztán Assembler nyelven íródott, a $C000— 
$C0E3 területen áll. 

Először kimásoljuk a BASIC ROM-ot az az alatt álló RAM-ba, 
majd az eredetit kikapcsoljuk az 1-es tárolócella segítségével. 
Ezután a rutintól függően a STOP-gomb megnyomását figyelő 
részt a saját programunkba irányítjuk. A vonalhúzó funkciónál 
a sorszámkiadó rutinra való ugrást irányítjuk a mi rutinunkra. 
Az adott alprogramokban természetesen az eredeti operációs 
rendszer rutinokat használjuk. A két LIST funkció két beugrási 
címmel rendelkezik: 

A gombnyomásra leálló LIST rutint a SYS 49152-vel hívhatjuk 
fel. A gombnyomásra sorokat kiadó rutin a SYS 49166-tál akti¬ 
válható. 

Ha valamikor resetet váltanánk ki, vagy az új LIST rutint a 
(RUN/STOP) (RESTORE)-ral kapcsolnánk ki, az aktiválást a 
fenti SYS utasításokkal újra el kell végezni. 


1 rcm li.1Ktt*tt**iHHf*t**1í-******'^**t***t* 
O 2 rem")|i C= Ujsaq Sbz . : t 

3 rém"* JAVÍTOTT LIST * 

4 rém"* Program: Kovács Zoltán * 

^ 5 rém ******************************** 

O 6 : 

7 : 


o 

o 
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O 


O 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


ü 


o 


o 


8 print chrí(147)"data beolvasás es ellenőrzés 

9 -fór b=0 to 7: read a$ 

10 1-asc(midí(a^,2,1)) 
h=asc(mid*(a*,1,1)) 

1=1-48: i-f 1>9 then 1=1-7 
h=h-48:if h>9 then h=h-7 
print :p=p-M 

if h>15 or 1;15 then 17 
a=h* 16't 1; poke j+b , a: t=t ta; ne>c t 
print;print"data hiba ... sor 
t=0:j=j+8:it j<ve then 9 
print"Biilkesz " : end 


j=49152:ve=49383!p=j 


1 1 
12 

13 

14 

15 
It 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 


b:read a:i-f a=t then 18 
"peek (64) )t:256+peek (63) : end 


o 


o 


o 


data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 

data 


20,9d,c0,a9,Ic,8d,d2,a6, 1095 
a9,c0,8d,d3,a6,60,20,9d,1164 
cO,a9,43,Od,d2,a6,a9,cO, 1306 
arí,d3,a6,60,08,48,3a,48,0904 
78,48,a5,c6,fO.13,20,60,0974 
cO,78,a9,00,85,c6,53,a5,1065 
c6,fO,Fc,78,a9,00,85,c6,1310 
58,68,a8,68,aa,68,28,20,0810 
2c,a3,60,08,48,8a,48,98,0750 
4a,a5,c6,-f0, fc,20,60,c0, 1247 
78,a9,00,85,c6,58,68,aS, 0980 
68,aa,68,28,20,2c,a8,60,0758 
ad,77,02,c9,4c,d0,le,ad,0982 
ec,a6,c9,cO,tO,Od,a9,86,1351 
8d,eh,a6,a9,cO,ad,ec,a6,1446 
4c,85,cO,a9,cd,8d,eb,a6,1317 
a9,bd,8d,ec,a6,60,08,48, 1077 
aa,48,98,48,a9,bb,a0,c0, 1142 
20,le,ab,68,a3,68,aa,68,0883 
28,20,cd,bd,60,a9,00,85,0864 
tb,a9,a0,85,'fc,a0,00,bl, 1302 
■fb,91 ,-f b,c8,dO, t9, e6, te, 1786 
a5,tc,c9,c0,d0,fl,a9,36, 1482 
85,01,60,2d, 2d, 2d, 2d, 2d , 0455 
2d,2d,2d,2d,2d,2d,2d,0360 
2d, 2d, 2d, 2d, 2d, 2d, 2d , 0360 
2d, 2d, 2d, 2d, 2d, 2d, 2d , 0360 


2d, 
2d, 
2d, 
2d, 
2d, 


2d,2d,2d,2d,2d,2d,2d,0360 
Od,00,04,tf,83,9t,24,0643 


C 


ready. 


Műhíbajelzések 


A trükk abban áll, hogy beszállunk abba a BASIC rutinba, 
amelyet a hibakezelésnél hívtunk fel, és ott átadjuk a szükséges 
paramétert (hibaszám). Mivel ekkor 43-nál nagyobb számok is 
előfordulhatnak, a TRAP utasítással különféle alprogramokat 
lehet helyettesíteni, vagy speciális hibajelzéseket kényszerít- 
hetünk ki (pl. HIBÁS BEVITEL ERROR). A felhívás: 

SYS 19775,, hibaszám 

(A két vessző kötelező. Ha a hibaszám nagyobb, mint 125, az nem 
hiba már.) A kis lista egy rövid demoprogram. 


o 1^3 Bf\HK 1 • PRIHT"OK'‘ 

20 PRINT "<-<••<- Kiért » 66" 

30 TRRP 100 
40 ^ 

r\ 50 SVS 19775,,66 
^ 60 ^ 

70 PRIHT "ÍVHieftP.UTINBÓL VlSSZrt" 
80 LNO 
90 • 

O 1*3*3 Ur ER=66 THEN PRINT "WHIBR » 
110 ÍF ER-066 THEN PRINT "Hlbrt = 
120 OETKEV rt» 

130 RE8ÜME Ne;*<T 


O 


66 Hl" 

"ER, vERRÍ CER:- 



HA ÉRVÉNYESÜLNI KiVÁN, TANULJON 
LEGALÁBB KÉT IDEGEN NYELVET! 


MEG 


A SYSTEM GEORGE NYELVOKTATÓ 
PROGRAMOK SEGÍTSÉGÉVEL GYOR¬ 
SABB, ALAPOSABB A TANULÁS! 

C64 gépre ANGOL, NÉMET, OROSZ, SPANYOL, 
PC/XT,AT gépekre ANGOL és NÉMET programok 
állnak redelkezésünkre. 

Az ANGOL, NÉMET és OROSZ programokhoz 
együtt futtatható hanganyag is kapható! 

A vállalatoknak érdeke, hogy dolgozóik nyelv- 
ismerettel rendelkezzenek. Tegyék tehát lehető¬ 
vé számukra, hogy a mikroszámítógépek szabad¬ 
idejében tanuljanak! 

A PROGRAMOK ALKALMASAK AKÁR MAGÁ¬ 
NOKTATÁSRA ÉS KEZDŐK, VALAMINT HALA¬ 
DÓK SZÁMÁRA IS! 


KÉRJENEK RÉSZLETES 
ÉS ÁRJEGYZÉKET! 


ISMERTETŐT 


INFORMÁCIÓ, RENDELÉS: Országos Commodo¬ 
re Egyesület 
1133 Budapest 
Kárpát u. 7/a. I/11. 
Telefon: 497-559 

TANFOLYAMOKAT IS RENDEZÜNK!!! 

SYSTEM 

GEORGE 
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ZENEIHH 

SEGÉDLET 



A program —BASIC bővítőként alkalmazva —három szólamú 
zenélést tesz lehetővé a C64-en. A következő felsorolás az egyes 
rutinok hívási címeit és a szükséges paramétereket ismerteti: 
SYS 49152, X — hangerő beállítása 
SYS 49155,x,a,d,s,r — burkológörbe 
A burkológörbe értékeit állítja be az x. hanggenerátoron 
(x=1..3). 

a=attack=felfutás, d=decay=lecsengés,' s=sustain=kitar- 
tás, r=release= kioltás. (a,d,s,r=0. .15) 


PROGRAM 





SYS 49172 — síd inicializálása 


SYS 49158,x,w — hullámforma 


SYS49176,x,string — zene beírása 


Az X. hanggenerátor hullámformáját, illetve más paramétereit 
állítja be, ahol w egy nyolcbites bináris szám. Egyes bitjeinek 
jelentése: 0. Gate (kapu) bit, 1. Szinkronizációs bit, 2. Gyűrűs 
moduláció, 3. Teszt-bit, 4. Háromszöghullám, 5. Fűrészfog- 
hullám, 6. Négyszöghullám, 7. Zaj. További információ a gép 
kézikönyvében. 

SYS 49161 .a,b,c — szűrőparaméterek 

a: szűrőtípus kiválasztása (0— nincs szűrés, 1 — aluláteresztö, 
2 —sávszűrő, 3 —aluláteresztő- és sávszűrő, 4 —felüláteresztő, 
5 — alul- és felüláteresztő, 6 — felüláteresztő- és sávszűrő, 
7 — mindhárom szűrő bekapcsolása) 
b: szűrőfrekvencia (b:0. .2047) 
c: szűrőrezonancia-frekvencia (c:0. .15) 

SYS 49164,X — szűrés bekapcsolása 

a=0 — nincs szűrés, 1—1. hang, 2 —2. hang, 3 — 1. és 2. hang, 
4 — 3. hang, 5—1. és 3. hang, 6 —2. és 3. hang, 7 —mindhárom 
hang szűrése 

SYS 49167,X,a,b — hang kiadása 

X — hanggenerátor száma (x:1. .3) 
a — frekvenciaérték (a:0. .65535) 
b — hang hossza (b:0. .255) 

SYS 49170,x,a — impulzusszélesség 
A négyszöghullám impulzusszélességét állítja be az x. hang- 
generátorban, a-ra {a:0. .4095) 


A zenélés kulcs-utasítása. A zenét — kódolt formában — 
a stringben kell elhelyezni. Egy hang meghatározása: oktáv 
száma (egy karakter: 0..7), hang neve (egy karakter: C=C, 
Cis=SHIFT+C, D=D, Dis=SHIFT FD. E=E, F=F, Fis= 
SHIFT+F. G=G, Gis=SHIFT4-G, A=A, B=B. H = H). hang 
hossza (egy karakter: K.> = L,i=M. J N.J,=0. J=P, 

J.=Q, „ = R). Tehát egy hangot három karakterrel lehet leírni. 
Szünetjel beírása (két karakter): 'P', szünet hossza (J..R). 
Példa (skálázás): 

SYS 49176,1,"4CM4DM4EM4FM4GM4AM4HM5CMPJ" 

Az X paraméter a szólam számát jelöli. Amint a példából is 
látszik, ajánlatos egy dallamot szünetjellel zárni, mert egyébként 
a hang tovább szólna. 

SYS 49179,a,b,c — zene lejátszása 

A SYS 49176-nál beadott zenét játssza le. Az a,b,c paraméte¬ 
rek döntik el, hogy mely szólamok szólnak. (a>0 — 1., b>0 — 2., 
c>0 — 3.). Természetesen egyszerre több szólamot is be lehet 
kapcsolni, és ekkor valódi több szólamú zenét hallhatunk. 

SYS 49182,t — tempó beállítása 

A zenelejátszás sebességét állíthatjuk be (t: 1. .255). Ez alap- 
értelmezésben 100. A program kezelése így első olvasásra 
kicsit bonyolultnak tűnhet, de a látszat csal. Érdemes kísérle¬ 
tezni ! 

Somos Péter 


o 

1 000 
1005 
1010 

; ZENEI SEGEDLET 

15-8 

ü 


1015 

> 



o 

1020 

; .SOMOS PETER. 1.989. 

O 


1025 

1030 

> 



o 

1035 

SVS 36864 


O 

1040 

.OPT 00 



1045 

%- :fC000 




1050 

Sin = $ri400 



o 

1055 

GETBVT = $B79E .; 

EGVBVTE-OS ÉRTÉK BEOLVRSRSR 

O 

1060 

FRMEVL = í:fiD9E í 

KIFEJEZÉS BEOLVRSRSR 


1065 

FRESTR = :ÍB6fl3 .: 

STRIHGKEZELES 



1070 

CHKCOM = ÍREFD . 

VESSZO-ELLEHORZES 


o 

1075 

3TRPTR = $22 í 

STRING-NUTRTO 

O 

1080 

TMP = fFE 



1085 

ILLEGfiLQ = SB248 




1090 

TXTPTR = $7fl 

BRSIC SZOVEGMUTRTO 


_Q_ 

1095 

RBC = $14 


O 


MÁJUS 









PROGRAM 


o 

1100 

FRMNUri = ffiDSfl ; HUMERIKUS KIFEJEZÉS 

BEOLVASÁSIT 

ü 

1105 

GETflDR = ÍE7F7 ; fl FflC KETEVTE-OS CIMNE RLflKITflSR 


1110 

SVNTflK = $flF08 




1115 

; +-+-+-+-+-+-+ IJGROTflELfl 



o 

1120 

JMP VOLUME 


0 

1125 




1130 

JMP EHVELOPE 




1135 




o 

1140 

JMP WflVE 


0 


1145 




1150 

JMP FILTER 



o 

1155 




1168 

JMP FILTl 


0 


1165 





1170 

JMP SOUND 








o 

11 í D 
1180 

JMP PULSE 


0 


1185 

j 4.,..4.~4....4..»4.«4.»4. 




1190 

JMP IMIT 



o 

1195 

; +_+_+_+_4._+_4. 


0 

1200 

JMP MUSIC 



1205 

; 




1210 

JMP PLRV 



o 

1215 

; 4.....4.„4._+_4._4._ + 


0 

1220 

JMP TEMPÓ 



1225 

i 4 . M-. 4 . — 4 .— 4 . -* 4 . — 4 . — 4 . 




1230 

VOLUME JSR CHKCOM 

; HRHGERO EEOLVRSflSfl 


o 

1235 

JSR GETÉVT^CPX #16-ECS ILL 


0 

1240 

LDR SIDl+24:RNri #.";i 1110080: STR 3ID1+24 

; ES BEÁLLITRSfl 


1245 

TXRMlRR SID1+24:STR SID1+24-STR SIE+24 

: RTS 


o 

1250 

EHVELOPE JSR Q1 

; BURKOLOGORBE-ERTEKEK <RDSR> 


1255 

JSR CHKCOM:JSR GETEVT^CPX #16:ECS ILL 

; EEOLVRSflSfl <ITTTflCK> 

0 


1260 

TXfl: flSL ■■ flSL: flSL: flSL : STR PUFFER+1 



1265 

JSR CHKCOM:JSR GETBVT:CPX #16:BCS ILL 

; <DECflV) 


o 

1270 

TXfl:ORR píJFFER+l :3TR PUFFER+1 


0 

1275 

JSR CHKCOM:JSR GETEVT:CPX ttlE-ECS ILL 

; (SUSTITIIO 


1280 

TXfl:flSL:flSL:flSL:RSL:STR PUFFER+2 




1285 

JSR CHKCOM:JSR GETBVT:CPX #16:ECS ILL 

. <RELERSE> 


o 

1290 

TXfl: ŐRIT PUFFER+2: STR PUFFER+2 


0 

1295 

LDX PUFFER 



1300 

LDR PUFFER+1:STR SIDl+S.. X: STR SID+5.X 

J ES TRROLRSR 



1305 

LDR PUFFER+2:STR SíDl+ 6 .X:STR SID+ 6 /X 



o 

1310 

RTS 


0 

1315 

ILL JMP ILLEGRLQ 



1320 

Q1 JSR CHKCOM 

HRHGGEHERRTOR SORSZRMflHlTK 


o 

1325 

JSR GETEVT:CPX #1:ECC ILL 

; BEOLVASÁSIT 


1330 

CPX #4:ECS ILL 


0 


1335 

DEX:LDfl Zl..X:STfl PUFFER:RTS 



1340 

WflVE JSR Q1 

; R HRHG HULLRMFORMRJRHRK 


Ü 

1345 

JSR CHKCOM 

; ES MAS PARAMÉTEREINEK 

0 

1350 

LDV #0 

. BEOLVflSRSfl ES TlTROLRSfl 


1355 

Q4 LDfl aXTPTR>/T':CMP #" 1 ":ENE Q 2 

; <SID 4.. 11.. 18. REGISZTER) 



1360 

LDR #fFF:STR PUFFER+1.. V: BHE Q3 



o 

1365 

Q 2 CMP #"e":EHE ILL 


0 

1370 

LDR #0:STfl PUFFER+1/V 



1375 

Q3 IHV:CPV # 8 :ECC Q4 




1380 

LDX #0:STX PUFFER+9 



o 

1385 

Q5 LDR PUFFER+1.X:BEQ Q 6 


c 

1390 

LDfl ZZ.XORR PUFFER+ 9 :STR PUFFER+9 



1395 

Q6 IHX:CPX #8:ECC Q5 




1400 

LDX PUFFER: LDfl PUFFER+9: STR SID1+4..X:S 

Tfl SID+4.X 


o 

1405 

LDR TXTPTR:CLC:RDC #8:BCC Q9 


0 

1410 

IHC TXTPTR+1 



1415 

Q9 CLC:STR TXTPTR 



o 

1420 

RTS 



1425 

FILTER JSR CHKCOM 

; SZŰRŐTIPUS. SZUROFREKVENCIfl. 

0 


1430 

JSR GETBVT:CPX #8:ECS ILL 

SZUROREZONRNCI fl-FREKVEHC IR 



1435 

STX PUFFER 

; BEÁLLÍTÁSIT 


o 

1440 

JSR CHKCOM 

. <24. REG. 4.5.6 BIT. 

ü 

1445 

JSR FRMHUM-JSR GETRDR:LDfl REC+lCMP #8 

:BCS ILLl 
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.. 


áHÍiak,. 


PROGRAM 


o 

1450 

LDfl 

abc:ST fl PUFFER+1 ; 21-22. REG.. 

ü 

1455 

LUFI 

flEC+i:STfl PUFFER+2 ; 23. REG 4-7. BIT > 


1460 

JSR 

CHKCOM 


o 

1465 

JSR 

GETEVT:CPX #16:BCS ILLl 


1470 

STX 

PUFFER+3 

o 


1475 

LDfl 

SID1 +24: AND #X00001111: STfl SID1 +24 


14S0 

LDfl 

PUFFER : flSL : flSL : fiSL: flSL 


o 

1485 

ORR 

SIDl+24:STfl SIDl+24:STfl SID+24 

o 

1490 

LDfl 

ABC: AMD #X00000111 : STfl SID 1 +21 : STfl SID+21 


1495 

LDfl 

ABC •• LSR: LSR: LSR: STfl ABC 



1500 

LDfl 

flEC+l:ORfl ABC:STfl SIDl+22:STfl SID+22 


o 

1505 

LDfl 

SID1+23:AND #X11 11 :STfl SID1+23 

o 

1510 

LDfl 

PUFFER+3: flSL : flSL : flSL : FlSL : ORR SID1 +23 


1515 

STfl 

SID1+23:STR SID+23 



1520 

RTS 



o 

1525 

ILLl JMP ILLEGflLQ 

o 

1530 

FILTl JSR CHKCOn > HFlHO SZŰRÉSÉNEK BE- VflGV 


1535 

JSR 

GETEVT:CPX #8 ■'BCS ILLl . KIKflPCSOLflSfl 



1540 

LDfl 

SID1+23:AND #X11110000:STfl SID1+23 


o 

1545 

TXfl 

ORfI Sí Dl+23: STfl SIDl+23:STfl SID+23 

o 

1550 

RTS 



1555 

SOUND JSR Q1 - hang KlflDflSfl 


o 

1560 

JSR 

CHKCOM 

o 

1565 

JSR 

FRMHUM: JSR GETflDR 


1570 

LDfl 

ABC:STfl TMP 


1575 

LDfl 

flBC+l:STfl TMP+1 


o 

1580 

JSR 

CHKCOM 

o 

1585 

JSR 

GETBVT:STX PUFFER+1 


1590 

CPX 

#0:BEQ ILLl 



1595 

LDX 

PUFFER 


o 

1600 

LDfl 

TMP:STfl SIDl.X:STfl SID.X 

o 

1605 

LDfl 

TMP+1:STfl SID1+1.X:STfl SID+1.X 


1610 

LDX 

#0 ; VflRfiKOZOCIKLUS 



1615 

Q7 LDV #$20 


o 

1620 

Q 8 LDfl #0 

o 

1625 

Q 10 

HOp:CLC:flDC #l:BCC Q10 


1630 

DEV 

BNE Q 8 



1635 

INX 

CPX PUFFER+1 : BNE Q7 


o 

1640 

LDX 

PUFFER:LDfl #0 

o 

1645 

STfl 

SIDl..X:STfl síd. X:STfl SIDl + 1 .X : STfl SID+l.X 


1650 

RTS 



o 

1655 

PULSE JSR Q1 ; NEGVSZOGHULLflM IMPULZUS- 


1660 

JSR 

CHKCOM J SZELESSEGENEK BEÁLL ITflSFl 

c 


1665 

JSR 

FRMHUM:JSR GETflDR : LDfl ABC+l^CMP #16:BCS ilL2 


1670 

LDX 

PUFFER 


o 

1675 

LDfl 

ABC:STfl SIDl+2.X:STfl SID+2.X 

o 

1680 

LDfl 

flBC+i;STfl SIDl+3.X:STfl SID+3..X 


1685 

RTS 




1690 

ILL2 JMP ILLEGflLQ 


Ü 

1695 

IHIT LDX #24: LDfl #0 ; síD INICIflLIZflLflSfl 

o 

1700 

Q13 

STfl SID.X 


1705 

DEX 

EPL Q13 



1710 

RTS 



o 

1715 

Q14 

LDX PUFFER 

o 

1720 

LDfl 

#0:STfl Z20.X 


1 i' í:Í5 

RTS 




1730 

MUSIC JSR Q22 . ZENE BEOLVflSflSfl 


o 

1735 

JSR 

CHKCOM 

c 

1740 

JSR 

FRMEVL : JSR FRESTR 


1745 

CMP 

#l:ECC Q14 


o 

1750 

STfl 

PUFFER+1 


1755 

LDfl 

STRPTR:STfl TMP 

o 


1760 

LDfl 

STRPTR+1:STfl TMP+1 


1765 

LDX 

PUFFER:LDfl Z12.X:STfl TMP+2 


o 

1770 

LDfl 

Z12+l.X:STfl TMP+3 


1775 

LDV 

#0:TVfl 

o 


1780 

Q20 

STfl (TMP+2>.V:INV:EHE Q20 



1785 

LDV 

#0:STV PUFFER+2 


o 

1790 

Q19 

LDfl aMP>.V:CMP #"P":BEQ Q15 1 SZÜNETJEL ELLENŐRZÉSE 

Ü 

1795 

CMP 

#"0":BCC SVN . OKTÁV SORSZÁMÁNAK BEOLVflSflSfl 
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APRÓCSKÁK 


EGYESÜLETI TAGOK 
FÓRUMA 

C64+ 1541 FLOPPY + MAG¬ 
NÓ + JOYSTICK + LIGTH- 
PEN -f 50 LEMEZ -A 1500 
PROGRAM + IRODALOM 
olcsón eladóin SÜRGŐSII! 

M lehal lov Mihály, 9300 Csór- 
na. Vöröshadsereg u. 71. 

Tel.: 333. 

C 16, Plus/4 



Keresem C+4-re írott EXOR 


í Cl6-os, PLUS/4-es játék- és 

s felhasználói programokat 

l cserélek kazettán. Videofil- 

j mekért sok programot adok. 

1 Listát és ajánlatokat várok. J 

í Darics Dezső, 9700 Szombat- 

1.0 program íróját vagy íróit, 
továbbfejlesztés és esetleges 
forgalmazás miatt. 

Lengyel István, 1158 Bp., 
Frankovics M. u. 11. 

C64-es játék- és felhasználói 
programokat cserélek kazet¬ 
tán. Listát kérek 1 Színvonalas 
programok! 

Csizmadia Ferenc, 9023 Győr, 

Bacsó B. u. 87. 

^ hely, Kun B. u. 6.11.8. 



L .. 

Bővített C16-osra lemez-tur¬ 
bót és JCL ASSEMBLER-t 
vagy ASS16-ot keresek. 

Monostori Krisztián, 1151 Bp., 

Kerti köz 7. 


! PLUS/4-es lemezes, és kazet- ' 

i tás programokat cserélek. 600 

programom van. : 

Leveleznék a PLUS/4 hardver j 

: bővítéséről. í 

C64-re német, angol és egyéb 
programokat cserélek. 

Dr. Sárkány Péter, 1016 Bp., 

Tigris u. 6. 

Varga Sándor, 1213 Bp., Erdő- ! 

sorú. 165/A. IV.9. ; 

C 64 

C64-re német, angol és orosz 

Cl6-hoz megépíthető RS-232 

L interface dokumentációt ke- 

C64-es programokat cserélek 
kazettán, listát kérek, küldök. 

Brád György, 5641 Tarhos, 

nyelvű és egyéb oktatóprog¬ 
ramokat cserélnék. (Szer¬ 
kesztőség) 

í Szegedi János, 2600 Vác, 

‘ Tölgyfa u. 8. 

Békési út 7. Telefon: (66) 

41-246,17 óra után. 

C64-es programokat cserélek 



kazettán. Listát kérek, küldök. 

r"" " ■ .. 

! PLUS/4 és C16-OS játékprog- 

1 ramokat cserélek kazettán. 

1 Listát lehetőleg kérek. 

1 Bende Ferenc, 8500 Pápa, 

H Attila u. 5/B. 

C64-es felhasználói és játék- 
programokat cserélek, csak 
lemezen. Leveleket listával 

Böjtbe Zsolt, Békéscsaba, 
Lencsés! út30. III. 11. 

kérem. 

Marton Zoltán, 1136 Bp., 
Ambrus u. 6. fszt. 11. 

C64-es programokat cserélek 
lemezen. 

i 


Koncz András, 4400 Nyíregy¬ 
háza, Laczkovivszki út 7. 

1 PLUS/4-re teljes körű, saját 

1 készítési személyi jövedelem- 

1 adó program (1988., 1989.) 

1 eladó. Ára: 400,— Ft + kazet- 

1 ta, (disk) utánvéttel is. C16-ra 

1 rövidítve 180,—Ft. 

1 Bogdács Lajos, 4130 Derecs- 

l ke, Gózsa Gy. u. 15. 

1 

Keresem az új PRINTFOX 
grafikus szövegszerkesztő és 

a NEWSROOM újság szer¬ 
kesztő programokat, C64-es 
gépem van. Cserébe játék- és 
felhasználói programokat 
adok. Lista vanI (Szerkesztő¬ 
ség) 

C64-es programokat cserélek 
lemezen. Főleg budapestiek 
jelentkezését várom. 

Listát kérek, küldök. 

Bogár József Zsolt, 1183 Bp., 
Széchenyi u. 28. 


r 

K Cl 6 és PLUS/4-re cseretársa- 

1; kát keresek. 600 programom 

1 vani Listát kérek és küldöki 

i Erdei Ferenc, 2310 Sziget- 

1 szentmiklós, Bajcsy-Zs. u. 

1 43/B. fszt. 3. 

C64-re felhasználói és játék- 
programokat cserélek, leme¬ 
zen. Cserealapom: 400 prog¬ 
ram. 

Szabó Zsolt, 1143 Bp., Hun¬ 
gária krt. 53—55. Telefon: 

835-749, este. 

C64-re felhasználói és játék- 
programokat cserélek kazet¬ 
tán. 1000 program a csere¬ 
alapom. A válaszokat listá¬ 
val kérem. 

Cani József, 1133 Budapest, 
Gyöngyösi u. 13. X/31. 
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PROGRAM 


o 

1800 

CMP 

#"8":BCS SVN 


ü 

1805 

SEC 

SBC #"0";CLC:flSL:TRX 



1810 

LDR 

Z3..X:STR ABC 




1815 

Llifi 

Z3+l.X:STfl RBC+l 



o 

1320 

INV 

LDR (TMFC'/t' 

; HRNGJEGV ELLEN0R2ESE 

o 

1825 

LUX 

#0 



1830 

Q16 

CNP ZIS.X^BEQ Q17 




1835 

INX 

CPX #12:BNE Q16 


o 

o 

1840 

SVN 

JMP SVNTRX 


1845 

Q15 

LDR #CZ15:STR RBC 

SZÜNETJEL FELDOLGOZÁSA 



1850 

LDfl 

#>Z15:STR RBC+l 



o 

1855 

LDX 

#0 


o 

1860 

Q17 

STV PUFFER+3 



1865 

TXfl 

RSL:TRV 




1370 

LDR 

<flBC>/V:STR PUFFER+4 



o 

1875 

INV 

LDfl (REC>/V:STR PIJFFER+5 


o 

1880 

LDV 

PUFFER+3 : INV 



1835 

LDR 

<tmp)/t'J: rip #"j":bcc svh 

; HOSSZ ELLENŐRZÉSE 



1890 

CMP 

#"S":BCS SVN 



o 

1895 

SBC 

#‘'J"-1 ^TflX 


o 

1900 

LDR 

Z16.X:STR PIJFFER+6 



1905 

STV 

PUFFER+3: LDV PUFFEF:+2 




1910 

LDR 

PUFFER+4 : STR < TMP+2 > .. V 

; TRROLRS 


o 

1915 

LDR 

PUFFER+5 : INV : STR í TMP+2 ) .. V 


o 

1920 

LDR 

PlJFFER+6 ■ IHV ; STR C TMP+2 > . V 



1925 

INV 

STV PUFFER+2 




1930 

LDV 

PUFFER+3: INV:CPV PIJFFER+I :EC:S Q21 


o 

o 

1935 

STV 

PUFFER+3:JMP Q19 


1940 

Q21 

LDX 

ZENE HOSSZÁNAK TRROLRSR 



1945 

TVR 

STR Z21..X 



o 

1950 

1955 

RTS 

1^22 

JSR CHKCOM 


o 


1960 

JSR 

GETEVT:CPX #l:ECC ILL3 




1965 

CPX 

#4:ECS ILL3 



o 

1970 

DEK 

STX 226 : TXR : fl:5L : STR PUFFER:RTS 


o 

1975 

ILL3 JriP ILLEGRLQ 



1980 

PLR’i 

' JSR CHKCOM 

ZENELEJÁTSZÁS 



1985 

JSR 

GETEVT:STX 222 

; SZOLRMOK SZRNRNRK BEOLVflSRSfl 


o 

1990 

JSR 

CHKCOM:JSR GETEVT:STX Z22+1 


o 

1995 

JSR 

CHKCOM:JSR GETEVT : STX Z22+2 



2000 

LDR 

tt0:STfl 224 : STR 224+1:STR Z24+2 




2005 

STR 

223:STR Z23+l:STR 223+2:STR Z2G 

, MUTATOK TORLESE 

o 

o 

2010 

Q29 

LDfl Z22:BEQ Q23 

j ELiíÜ StiOLflM 

2015 

LDR 

223:CNP Z21:ECS Q23 




2020 

INC 

220 



o 

2025 

LDR 

Z24:ENE 023 


o 

2030 

LDX 

223 



2035 

LDR 

#0:STR síd:STR SID1:STR SID+1 : STR 

SIDl+l 



2040 

LDR 

217,X:STR síd : STR SIDl 



o 

2045 

IHX 

LDR 217,X:STR SID+l:STfl SIDl 


o 

2050 

INX 

LDR 217,X:STR 224 



2055 

INX 

STX 223 




2060 

Q23 

LDfl 222+1:BEQ Q24 

MÁSODIK SZÓLAM 


o 

2065 

LDfl 

223+1iCMP 221+1:BCS Q24 


o 

2070 

INC 

226 



2075 

LDfl 

224+1:BNE Q24 




2080 

LDX 

223+1 


c 

o 

2085 

LDfl 

#0:STfl SID+7:STfl SIDl+7:STfl SID+8 

STfl SIDl+8 

2090 

LDfl 

218,X:STfl SID+7:STfl SIDl+7 



2095 

INX 

LDfl Z13,X:STfl SID+8:STfl SIDl+8 



o 

2100 

INX 

LDfl 218,X:STfl 224+1 


o 

2105 

INX 

STX 223+1 



2110 

Q24 

LDfl 222+2 BEQ 025 

; HARMADIK SZÓLAM 



2115 

LDfl 

223+2:CMP Z21+2:BCS Q25 



o 

2120 

LDfl 

224+2:BNE Q25 


o 

2125 

LDX 

223+2 



2130 

LDfl 

#0:STfl SID+H'STfl SIDl + 14:STfl SID+15:STfl SIDl + 15 



2135 

LDfl 

219,X:STfl SID+14:STfl SIDl+14 



o 

2140 

INX 

LDfl 219iX:STfl SID+15:STfl SIDl+15 


Ü 

2145 

INX 

LDfl 219,X:STfl 224+2 



O 
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PROGRAM 


O 


O 


2150 INX^STX Z23+2 
O 2155 Q25 LDX 225 

2160 Q26 LDV #$FF 

2165 Q27 H0P:N0P 
^2170 DEV:BNE Q27 
O 2175 DEX^BNE Q26 

2180 DEC 224:DEC Z24+l:DEC 224+2 
2185 LDfl Z26:BNE Q28 
2190 LDfi #0:STR SID:STR SID1:STR SID+1 
2195 STR SIDl+l:STR SID+7:STR SIDl+7 

2200 STR SID+8:STR SID1+8:STR SID+14 

2205 STR SID1+14:STR SID+15:STR SIDl+15 
2210 RTS 

2215 Q28 LDR #0:STR Z26:Jf1P Q29 
2220 TEMPÓ JSR CHKCOM;JSR GETBVT 
2225 CPX #0:BEQ Q32 
O 2230 STX 225 
2235 RTS 

2240 Q32 JMP ILLEORLQ 
2245 21 .BVTE 0.7/14 
O 2250 22 .BVTE 128.64.32.16.8.4.2.1 
2255 23 .WORD 24.25.26.27 
2260 .WORD 28.29.210.211 
^ 2265 24 .WORD »010C.Í01IC.f012D.Í013E.$0151.$0166 
O 2270 .WORD $017B.$0191.$0189.$01C3.$01DD.$01FR 
2275 25 .WORD $0213.$0238.$0258.$027D.$02R3.$02CC 
2280 .WORD $02F6.$0322.$0353.$0386.$03BE.$03F4 
2285 26 .WORD $0430.$0470.$04B4.$04FB.$0547.$0598 
2290 .WORD $05ED.$0647.$0687.$070C.$0777.$07E9 
2295 27 .WORD $0861.$08E1.$0968.$09F7.$0R8F.$0B30 
2300 .WORD $0BDR.$0C8F.$0D4E.$0E18.$0EEF.$0FD2 
2305 28 .WORD $10C3.$11C3.$12D1.$13EF.$151F.$1660 
2310 .WORD $17B5.$191E.$1R9C.$1C31.$1DDF.$1FR5 
2315 29 .WORD $2187.$2386.$2582.$27DF.$2R3E.$2CC1 
2320 .WORD $2F6B.$323C.$3539.$3863.$3BBE.$3F4B 
O 2325 210 .WORD $430F.$470C.$4B45.$4FBF.$547D.$5983 
2330 .WORD $5ED6.$6479.$6fl73.$70C7.$777C.$7E97 
2335 211 .WORD $861E.$8E18.$968B.$9F7E.$R8FR.$B306 
2340 . WORD $EDRC. $C8F3. $D4E6. $E 13F. $EEF8. $FD2E 

O 


VRRRKOZOCIKLUS 


FI I FWnP7F‘:í 

VEGE <HRNGGENERflTOROK 
KIKflPCSOLRSR) 


TOVRBB 

TEMPÓ BERLLITRSR 


ü 


O 


O 


O 


O 


HRNGGEHERRTOROK RELRTIV KEZDŐCÍME 


HflWGFREKVENCIRERTEKEK 


O 


O 


2345 

212 

. WORD 

217.218.219 

2350 

Z13 

.RSC ' 

■C-D-EF-GIRBH" 

2355 

Z15 

. BVTE 

0.0.0.0.0.0.0 

2360 

216 

.BVTE 

2.3.4.6.8.12.16.24.32 

2365 

220 

.BVTE 

0.0.0 

2370 

221 

. BVTE 

0.0.0 

2375 

222 

.BVTE 

0.0.0 

2380 

223 

.BVTE 

0.0.0 

2385 

224 

. BVTE 

0.0.0 

2390 

225 

. BVTE 

100 

2395 

226 

. BVTE 

0 

2400 

SIDl 

.BVTE 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.1 


MUTRTOK R 2EHELEJRTS2RSH0Z 


O 


2405 .BVTE 0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0 
2410 PUFFER .BVTE 0.0.8.0.0.8.8.0.0.0.8 
2415 217 »= :$ + 256 
O 2420 Z18 *= * + 256 
2425 219 *= $ + 256 

RERDV. 


R síd "MRSOLRTR" 


O 


O 


C 


O 


o 


o 


o 


O 


O 


Új grafikus 
kalandjáték 


Személyes 

lemezborítók 


lemezborító. Van h 
név és cím l^oi 
renget^ 


A Sky-Ware öntapadós, szín szerint 
szortírozott lemezcímkéket és borítókat, 
árul 5% és 3'/i collos lemezekhez. A csof i nyq 
mag ára 200 darab piros, zöld, kék és sárga'-^ be, 
színű címkével 24,90 márka, plusz a posta- 

költség. -í-^szí _ __ _ _ 

Új terméknek minősül a Sky-Ware/info.; Sky-Ware, Peter Engels, Postfach 
nél a személyes jegyzetekkel elláffl^ó/T331, D—5308 Rheinbach. 



'' egy pecsét, ill 
számára 
letet 



_)(clm*-' 
sák írás- 
^l^káfe' teljesítenek, ahol 
R'^ell megadni a nyomat 
lemezméretet. 


„Mit Jeans und Hellebarde” a címe 
„annak az új, német nyelvű grafikus kaland- 
yj^téknak, amely egy középkori fantázia- 
'/.Országban játszódik. A grafikákat humor- 
' r^J^skán megspékelt szöveg és egy igen 
wStékony Parser támogatja. Ez a Parser 
több, mint ezer szót ért, és olyan komplex 
mondatokat is beadhatunk, minta „Nimm 
den Apfel und lege ihn in den Topt" 
(fogd az almát és tedd a tálba). A progra¬ 
mot a C64-essel vagy a C128-assal 64-es 
módban, egy 1541/70/71-essel lehet hasz¬ 
nálni. Az ára épp K) márka. 
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HIRDETÉS 



R} szalon 

Tisztelt Érdeklődő i 

Tisztelettel meghívjuk a BNV "D" szabadterúietén található pavilonunkba, 
ahol az ország legnagyobb számítástechnikai termékválasztékával várjuk 

Önt. 

Kiállításunk programjából: 

- Naponta szoftver bemutatók: 

> Ügyviteli és alapszoftverek, 

> Import szoftverek: 

> BORLAND ŰUATTRO, 

> Ashton Taté :dBASE IV (I), Front Runner, Framework, 

> Digital Research: GÉM programcsalád, 

> MIrrorsoft: Flle Rescue Plus. 

- A bemutatott szoftverek a helyszínen megvásárolhatók, illetve megrendelhetők. 

- PC számítógépek (a legkülönbözőbb gyártóktól, tetszőleges konfigurációban.): 

> XT-k, 

> 286 AT-k, 

> 386 AT-k, 

> Hordozható ( laptop ) PC-k. 

- Eredeti IBM PS/2 számítógépek. 

- Desktop Publishing : 

> Scannerek, 

> Lézernyomtatók, 

> Full-page monitorok. 

- CAD CAM : 

> Nagyfelbontású monitorok, 

> Digitalizálók. 

- Nyomtatók : 

> 9 és 24 tűs mátrixnyomtatók széles választékban, 

> Tintasugaras nyomtatók. 

- Valamint : 

> Oktatási sedédeszközök, 

> Számítástechnikai kiegészítők, 

> Szünetmentes áramforrások, 

> Festékszalagok, 

> Floppy lemezek, és tartódobozok, 

> Tisztítókészletek, 

> Szakirodalom. 

Naponta ajándéksorsolás ! 

Kérje részletes BNV programfüzetünket a PC Szalonban ! 


1136 Budapest, Sallai Imre u. 6. Tel.: 310-776,315-136. Tx: 22-5959 novtr h. Fax: 530-605 
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HIRDETÉS 


‘- 9 ^ 


C áruház 




A FLOPPY 
ÖNNEK 
ING YEN 
VAN! 


8 db program VC20-ra 
12 db program Plus/4-re 
16 db program C128-ra 
20 db program C16-ra 
24 db program C64-re 
32 db program C64-re 


stechnikai 
mieink várják 
tág és a vállalatok 
iáit. Az igényeket 
és megrendelés 
is teljesítik. 

XI. Budafoki út 7. 

65-503 

Vili. Szigony u. 15. 
<43-446 
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kedyezméi\yek 


EGYESÜLET 




A kedvexmény 
a megjelenéstől 
számított 
egy hónapig 
érvényes. 



KEDVEZMÉNYEK a PC-Szalontól a Szu¬ 
perpáholy tagok részére! 

IMPOSSIBLE MISSION 

II. 15% 781,-ÁFÁVAL 

játékprogram 

AMBASSADOR PC szövegszerkesztő 
10% 5950,-ÁFÁVAL 


A NOVOTRADE RT. 2C 
Áruházában az Egyesület 
PLUSZ- és SZUPER PÁHOLYÁNAK 
tagjai kedvezménnyel 
vásárolhatják meg a következő programokat; 


DEÁKPÁHOLY: 20% 

BASIC Logo Pascal 

149,— Ft 

119,20 Ft 

Fizikomp 

129,— Ft 

103,20 Ft 

Első könyvem CHIP 

99,— Ft 

79,20 Ft 

Sakkprogramozás mindenkinek 

239,— Ft 

191,20 Ft 

Robotok és.a C64 

249,— Ft 

199,20 Ft 1 

PLUSZ PÁHOLY: 10% kedvezmény 

Mesterséges intelligencia 

349,— Ft 

279,20 Ft 

Prológban programozni könnyű 

219,— Ft 

175,20 Ft 

MPS 1000 Felhasználói kézikönyv 

180,—Ft 

144,— Ft 

SZUPER PÁHOLY: 20% kedvezmény 

PRINTER BASIC 

8459,— Ft 

6767,20 Ft í 

Mesterséges megvilágítás 

4750,- Ft 

3800,— Ft 



márciusi 
60 forintos 
vásárlási utalvány 

Bev^ltnátó készpénzes 
vá^rfás-.esetén a 2C 
érüítájrüaíi XIII., Baízac u. 35. 
és a MSvelt Nép ^ 
vidék'f'fcoltjaiban működő 2G sarkokban. 
Érvényes; 1989. április 30-ig 


A Newiine számítástechnikai vállalkozás 10% kedvezményt ad az egyesület 
tagjainak: 

C 16 beépíthető 64 KByte memóriabővítő 


1990,-Ft 

16-64-es átkapcsoló 150,- Ft 

beépítés munkadíja 490,- Ft 

ROMTURBO 16 770,-Ft 

együttes megrendelés esetén 3400,- Ft 

árengedménnyel: 3060,- Ft 


Jogosultak: a Plusz- és a Szuperpáholy tagjai 
Igazolás: ennek a tikettnek postai elküldésével 
Cím: Newiine, 1014 Budapest, Tárnok u. 26. 1/5. 


( Mtfemum sor tw«wi ) 


A Fotoelektronik-Novotrade-Alfa KFT az alább felsorolt szervizeiben mindenféle szer¬ 
vizszolgáltatás munkadíjából és az 1989. évben megkötött átalánydíjas szerződés 
összegéből 10% kedvezményt ad az egyesületi tagoknak. 

Határidő: nincs, illetve átalánydíjas szerződésnél 1989.12. 01. 


A kedvezményt nyújtó szervizeink: 

1053 Budapest, Magyar u. 12—14. 

1083 Budapest, Szigony u. 9. 

1191 Budapest, Gábor A. sétány 3. 

3100 Salgótarján, Arany J. u. 3. 

3525 Miskolc, Fazekas u. 1—3. 

4034 Debrecen, Holló L. u. 14. 

5600 Békéscsaba, Bartók B. ii. 37. 

6726 Szeged, Csongrádi sugárút 76. 
7400 Kaposvár, Füredi u. 24. 

7624 Pécs, Jurisics M. u. 17. 

8000 Székesfehérvár, Széchenyi u. 15/a. 


Telefon: 173-551 
Telefon: 343-153 
Telefon: 274-763 
Telefon; 32-14-007 
Telefon: 46-17-011 
Telefon: 52-32-863 
Telefon: 66-27-195 
Telefon: 62-13-377 
Telefon: 82-16-307 
Telefon: 72-11-812 
Telefon: 22-12-711 



9024Győr, Bem J. tér 1. Telefon: 96-12-802 

9700Szombathely, Szalonok u. 31. Telefon: 94-13-419 


Igazolás: a javítandó berendezés leadásakor egyesületi igazolvánnyal. 
A kedvezmény többször is igénybe vehető. 
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SPECIÁLIS IGÉNY - 

SPECIÁLIS SZAKÜZLET 



számítástechnika 



SZÁMI TASTEC IT^N I K A 


Számítástechnikai 
szaküzleteink várják 
a lakosság és a vállalatok 
vásárlásait. Az igényeket 
azonnal és megrendelés 
alapján is teljesítik. 

Budapest XI. Budafoki út 7. 
Telefon: 665-503 
Budapest Vili. Szigony u. 15. 
Teiefon: 143-446 

























KOGINFORM 


KOHÁSZATI, GÉPIPARI ÉS INFORMATIKAI 
MŰSZAKI FEJLESZTŐ KISSZÖVETKEZET 

Levélcím: 1325 Újpest 1. Pf. 159. Tel.: 894-642 



KOGINFORM 


Felhasználói rendszerek 
IBM XT és AT 
számítógépekre 

Vezetésszolgáltatási 
Információs Rendszer 


— Értékesítési, Készáru-nyilvántartási és 
Számlázási Rendszer 

— Termelésirányítási Rendszer 

— Anyag- és Félkésztermék-nyilvántartási 
Rendszer 

— Pénzügyi és Főkönyvi Könyvelési Rendszer 

— Teljesítményelszámolási Rendszer 

— Bérszámfejtési Rendszer 

— Munkaügyi és Személyzeti Nyilvántartó 
Rendszer 

Szolgáltatásaink 

— A rendszert a Megrendelő igényeihez adaptál¬ 
juk — egy szakemberünk egy havi munkájával 
térítésmentesen, azon felül megegyezés szerint. 

— Betanítjuk a rendszert ingyenesen. 

— A rendszer beüzemelését szolgáló próbaüzem 
időtartama alatt — kívánságra — programozói, 
ill. operátori ügyeletet biztosítunk. 

— A rendszer átadását követő 5 éven keresztül 
térítésmentesen elvégezzük a szabályozórend¬ 
szer változásainak következtében felmerülő mó¬ 
dosításokat évi egy ember/hónap munkaigényig. 

— Számítógéppel nem rendelkező ügyfeleink ré¬ 
szére programrendszereket az üzemeltetésük¬ 
höz szükséges számítógép-konfigurációval 
együtt biztosítjuk: 

— az eszközöket eladjuk, 

— az eszközöket bérbe adjuk, 

— hálózatot telepítünk. 

A legtöbb helyen saját gépeinket kihelyezzük a 
felhasználóhoz, és azokon ún. gépi adatfeldolgozó 
kapacitásszolgáltatást nyújtunk. 
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KOGINFORM 


KOHÁSZATI, GÉPIPARI ÉS INFORMATIKAI 
MŰSZAKI FEJLESZTŐ KISSZÖVETKEZET 

Levélcím: 1325 Újpest 1. Pf. 159. Tel.: 894-642 
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